Governo Do Estapo po Rio GRANDE Do SuL
Governador: Eduardo Leite

Vice-Governador: Gabriel Souza

SECRETARIA DA EDUCACAO

Secretaria: Raquel Teixeira

Secretaria Adjunta: Stefanie Eskereski

Chefe de Gabinete: Aline Mendes

Diretor Geral: André Agne Domingues

Superintendente da Educagéo Profissional: Tomas Collier

Subsecretario de Desenvolvimento da Educacao: Marcelo Jeronimo R. Araujo
Subsecretaria de Governanca e Gestao da Rede Escolar: Neri Barcelos
Subsecretario de Infraestrutura e Servigos Escolares: Romulo Mérida Campos

Subsecretéario de Planejamento e Gestao Organizacional: Diego Ferrugem

ASSESSORIA DE COMUNICAGAO SOCIAL » ASCOM

Coordenadora: Bianca Garrido

bianca-dias@seduc.rs.gov.br




SAERS 2024

Sistema de Avaliacao
do Rendimento Escolar
do Rio Grande do Sul

REVISTA PEDAGOGICA
ALFABETIZAGAO






REVISTA PEDAGOGICA - ALFABETIZACAO

iNDICE

I. APRESENTACAO
1.1 Didlogo entre avaliacao externa e avaliagao interna: possivel e necessario?
1.2 O uso da escala de proficiéncia como guia no desenvolvimento de habilidades

Il. MATRIZES DE REFERENCIA

1. RESULTADOS COMENTADOS
3.1. Portal SAERS 2024
3.2. Panorama das Habilidades
3.3. Analise por camadas

IV. REFLEXOES PEDAGOGICAS

4.1. Alfabetizacao e o trabalho com a leitura e a escrita nos anos iniciais do ensino fundamental
por meio de jogos pedagdgicos
4.2 Sentido do numero: uma possibilidade no ensino dos nimeros e operacoes

SAERS 2024 - Revista Pedagogica - Alfabetizacao

23

31
32
39
44

55

56

67



1. APRESENTACAO



APRESENTAGCAO

Prezadas e prezados profissionais da educacao,

E com grande satisfagdo que apresentamos esta edicdo da revista voltada aos educadores do
Estado do Rio Grande do Sul. Pensada especialmente para vocés, professores e professoras que
atuam diariamente na construcado do conhecimento, esta publicacdo tem como principal objetivo
oferecer ferramentas concretas para o aprimoramento das estratégias pedagogicas utilizadas em
sala de aula.

Aléem disso, a revista busca trazer o Sistema de Avaliacao do Rendimento Escolar do Rio Gran-
de do Sul (SAERS) para perto do professorado, por meio da proposta de esclarecer detalhes da
avaliacao realizada, apresentar possibilidades de uso dos resultados na pratica da sala de aula,
além de trazer textos para a reflexdo docente.

O tema avaliacao costuma mobilizar discursos variados, muitas vezes opostos. Frente a esse ce-
nario, para que a avaliacao externa possa ser entendida como um importante instrumento em prol
do avanco da educacao do Rio Grande do Sul, € necessario que ela conecte os resultados aferidos
(obtidos a partir das respostas coletadas) com quem atua diretamente com os estudantes avalia-
dos, apontando caminhos daquilo que se mostra dentro das expectativas de ensino, mas também
trazendo aquilo que precisa ser revisitado para que as pontes necessarias possam ser construidas
e os estudantes avancem no desenvolvimento de suas proficiéncias.

Nesta edicao, vocé encontrara as Matrizes de Referéncia utilizadas na edicdo de 2024 do SAERS.
Além disso, disponibilizamos as tarefas propostas para cada uma das habilidades avaliadas, acom-
panhadas de andlises detalhadas que evidenciam os pontos de maior e de menor rendimento dos
estudantes.

Nosso intuito é ir além da simples apresentacao de dados. Por isso, incluimos uma secao dedicada
a andlise de itens, com o propdsito de mostrar como cada questao pode ser explorada em diferen-
tes camadas, contribuindo para uma pratica pedagogica mais reflexiva e intencional.

A revista também conta com a secao Reflexoes Pedagogicas, que traz textos de pesquisadores
da area sobre temas fundamentais como o uso de jogos no processo de alfabetizacao e o de-
senvolvimento do senso numérico — aspectos essenciais para uma aprendizagem significativa e
duradoura.

Como texto de abertura, trazemos uma consideracao do professor Ocimar Munhoz, da Faculdade
de Educacao da Universidade de Sao Paulo e Coordenador do Grupo de Estudos de Pesquisa em
Avaliacao Educacional. Nesse texto, explora-se o necessario didlogo entre as ferramentas de ava-
liacdo externa e interna, observando como os resultados aferidos pelas avaliacbes em larga escala
podem auxiliar o professor em sua pratica pedagogica.
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Esperamos que este material sirva como um aliado no seu planejamento, na sua pratica e na sua
formacao continua. Que ele inspire novas abordagens, fortaleca o olhar analitico sobre os proces-
sos de ensino e aprendizagem, e reforce 0 compromisso com uma educacao publica de qualidade.

Boa leitura e excelente trabalho!
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1.1. DIALOGO ENTRE AVALIACAO EXTERNA E AVALIACAO INTERNA:
POSSIVEL E NECESSARIO?

Ocimar Munhoz Alavarse'

INTRODUGAO

A disseminacao, no mundo todo, das chamadas avaliagoes externas, como instrumento associado
a politicas educacionais, especialmente nos ultimos 30 anos, com grandes repercussoes no Brasil,
evidenciou um conjunto de elementos relativos a avaliagdo educacional, nem sempre debatidos
adequadamente e com desdobramentos indesejaveis por varios motivos.

Longe de exaurir a tematica associada a esse cenario, neste artigo sao destacados alguns aspec-
tos, tanto conceituais quanto empiricos, que podem contribuir com formacao docente em avalia-
cao educacional, inclusive para integrar a chamada avaliacao interna, sob responsabilidade dos
professores, nesse debate, pois esse tipo de avaliacao continua sendo insubstituivel. Alias, neste
trabalho procuramos evidenciar como essa avaliagao deve ser conectada e colocada, efetivamen-
te, a servico do sucesso escolar mediante uma conexao — um “didlogo” — com a avaliagao externa.

Para tanto, sdo necessarios alguns delineamentos conceituais para compreender essas avaliagoes
(interna e externa) e, em decorréncia, potencializar seus processos e resultados. Adicionalmente,
essa conexao pode auxiliar na avaliagao mais ampla do trabalho escolar, notadamente no Ensino
Fundamental e no Ensino Médio.

AVALIACAO INTERNA: ALGUMAS PROBLEMATIZACOES

Partimos da consideracao de que avaliar € julgar, ou seja, a avaliacao consiste essencial-
mente em emitir um juizo diante de algum resultado escolar com base em algum critério.
Em outras palavras, avaliar significa afirmar se uma producao escolar é, por exemplo, “suficiente”,
“adequada” ou “aceitavel”’. Em Luckesi (2021, p. 368), encontramos que 0 juizo € uma expressao
da qualidade, das caracteristicas, que um determinado produto ou processo possui em relacao a
um padrao esperado, que seria o critério ou aquilo com o qual é comparado. Podemos nos apoiar,
para essa conceituacao de avaliagcado como julgamento, em Argan (2008, p. 17), para quem “dizer
que uma coisa é bela € um juizo; a coisa nao € bela em si, mas no juizo que a define como tal”. Isso
nos remete para a importancia e as implicagdes do juizo, num primeiro momento, e no referencial
adotado para emiti-lo — o critério de avaliacdo. Na educacao escolar, as consequéncias de um
juizo demandam muitos cuidados devido aos desdobramentos e consequéncias que possui para
alunos e para a organizagao curricular.

Tradicionalmente, o corpo docente deve expressar um julgamento como “aprovado” ou “repro-
vado” no final do ano letivo. Para isso, nas escolas, os docentes se utilizam de critérios definidos

1 Professor da Feusp — Universidade de Sao Paulo — Coordenador do Grupo de Estudos de Pesquisa em
Avaliacao Educacional (GEPAVE)
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pelas secretarias de educacao ou pelos regimentos escolares, normalmente em termos de uma
nota minima para se obter aprovacao. Conforme regras institucionais, a depender desse julgamen-
to, alunos devem repetir a mesma série no ano seguinte ou receber uma atencao diferenciada,
especialmente se sua nota for inferior aquela definida como critério minimo. Eis uma demarcacao
da relevancia da atribuicao de notas com impactos para alunos, inclusive pela dimensao subjetiva
de construcao de sua autoimagem, e para escolas, no tocante ao fluxo escolar.

Essa avaliacao interna é também denominada avaliacao da aprendizagem ou avaliagcao do apren-
dizado, pois seu objeto — seu foco — € o quanto cada aluno teria aprendido quando se realiza a ava-
liacdo. Para isso, cada docente deve ter levantado informacdes sobre o aprendizado de cada um
de seus alunos, mediante provas, trabalhos e observacdes devidamente registrados, de tal modo
que uma nota maior deve indicar, apenas e tdo somente, que quem a possui sabe, no momento de
sua emissao, mais do que quem possui uma nota menor.

No entanto, como apontado por Alavarse (2013), a avaliacao conduzida nas escolas esta associa-
da a um “paradoxo docente” em avaliagao educacional, em decorréncia de um fendmeno obser-
vado em varias pesquisas no Brasil e em muitos paises: docentes sdo avaliadores profissionais
que raramente aprendem a avaliar nos cursos de licenciatura, justamente os cursos que deveriam,
ainda que inicialmente, preparar os futuros profissionais da educacao para aquilo com o que se
defrontarao no exercicio profissional.

Essa auséncia de formagcao em avaliacao educacional ou a formacao muito superficial, quando
ocorre, pode comprometer os resultados de avaliagcdo. Conceitualmente, toda avaliacao deve
atender a dois aspectos incontornaveis: a validade e a fidedignidade. A validade significa que
um juizo sobre um determinado aprendizado deve ser exclusivamente sobre esse aprendizado,
sem incluir outros elementos que, embora importantes em si mesmos, ndo configuram o aprendi-
zado, como € o caso de se considerar esforco, realizagcdo de tarefas ou participacdo em atividades.
A incorporacao desses elementos na atribuicao de notas pode gerar a falta de fidedignidade — a
precisdo — dessas notas, ou seja, uma nota maior ndo necessariamente significando um conheci-
mento maior. Uma consequéncia dessas limitacdes pode aparecer quanto ao uso dos resultados
da avaliagcao, quando, de modo mais grave, um aluno é reprovado com base numa nota que nao
representa, de fato, seu dominio do contelido, ou quando se decide propor atividades de acom-
panhamento pedagdgico que poderiam ser desnecessarias, supondo que essas decisdes possam
ter sido tomadas com base, por exemplo, no comportamento dos alunos.

Brookhart et al. (2016) elaboraram um painel muito interessante abarcando um século de pesqui-
sas sobre atribuicdo de notas demonstrando como, muitas vezes, as notas nao indicam adequa-
damente o conhecimento dos alunos. Almeida (2025) demonstrou, mediante a investigagcao com
professores de uma rede de ensino, como lacunas na formacao em avaliacdo educacional limitam
as praticas avaliativas no sentido de serem conduzidas de modo sistematico.
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Nao se trata de afirmar que a pratica avaliativa docente seja completamente desprovida de valida-
de e de fidedignidade, mas que é realizada sem uma fundamentacao que dé conta dos desafios
colocados, com especial énfase em face dos usos de seus resultados. Devendo ser sublinhado,
como um desafio, que o aprendizado é um fen6meno que nao pode ser observado direta-
mente, pois é interno aos aprendizes. Entdo, quando se pretende apreendé-lo, ou mais ainda,
quando se pretende dimensiona-lo, como € a situacao esbocada com a atribuicao de notas, surge
um desafio adicional que se materializa na construcao de instrumentos (provas, atividades ou situ-
acoes) que permitam levantar informacdes que sejam associadas ao aprendizado. Contudo, nao
basta levantar as informacoes, elas precisam ser devidamente tratadas para que produzam um
resultado, que sera julgado. Um processo complexo que muitos docentes até conseguem realizar,
entretanto sem estar, frequentemente, apoiados em conhecimentos mais soélidos sobre isso para
produzir instrumentos avaliativos e para tratar respostas dadas pelos alunos, como seriam as ru-
bricas que explicitam os aspectos de uma determinada producao ou a analise de itens dos testes
para pontuacao que va além da contagem de acertos, inclusive para identificar a evolucao, sob
critérios bem definidos, do aprendizado dos alunos.

AVALIAGOES EXTERNAS: ALGUMAS PROBLEMATIZACOES

As avaliacoes externas sao assim denominadas porque quem as controla sdo externos as escolas
ou até as redes de ensino, em contraposicao as avaliacoes internas, que seriam de responsabilida-
de dos professores que se encontram nas escolas e em suas salas de aula. Costuma-se também
empregar a expressao avaliagbes em larga escala porque sao realizadas envolvendo um grande
contingente de alunos de varias redes, como sao o Sistema de Avaliacdo da Educacao Basica
(SAEB), de responsabilidade do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP), autarquia do Ministério da Educacao (MEC), e o Programa Internacional de Avalia-
cao de Estudantes (PISA), sob os auspicios da Organizagao para a Cooperagao e Desenvolvimen-
to Econémico (OCDE), envolvendo mais de 70 paises.

O que mais se destaca nessas avaliacdes sao os testes padronizados, via de regra, compostos
por itens de multipla escolha elaborados com base em matrizes de referéncia, as quais explicitam
competéncias, habilidades e conteudos mais gerais dos testes e que estariam vinculadas aos con-
teudos abordados em sala de aula no desenvolvimento do curriculo com os alunos envolvidos na
aplicacao desses testes. Outra caracteristica importante das avaliagbes externas em larga escala
sao 0s questionarios destinados a varios segmentos implicados no processo escolar — alunos,
professores, gestores e responsaveis pelos alunos — com o objetivo de levantar dados dos fato-
res associados aos seus resultados e que podem contribuir no entendimento desses resultados,
como, por exemplo, o nivel socioecondmico dos alunos.

Registram-se varias polémicas quanto a adocao das avaliacbes externas, como se encontra em
Bauer, Alavarse e Oliveira (2015), tais como a afirmacao de que os alunos nao estao acostumados
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a itens de multipla escolha, passando pela incongruéncia entre o que € “cobrado” nos testes e 0
gue é ensinado nas escolas. Afirma-se, igualmente, que as avaliagoes externas nao levam em con-
ta o nivel socioeconémico dos alunos e das escolas e que produziriam um estreitamento curricular
ao forcarem as escolas a focar em seus conteudos. Ha, destacadamente, o questionamento se
seus resultados indicariam a qualidade do trabalho escolar com a consequente responsabilizacao
ou a premiacao de equipes escolares em funcao desses desempenhos.

Evidentemente, ndo é pretensao deste texto superar essas divergéncias, mas, sim, apontar algu-
mas problematizagdes para alimentar o debate em curso. Inicialmente, como ponderam Machado
e Alavarse (2014), se essas avaliagcdes nao indicam exclusivamente a qualidade do trabalho esco-
lar, contudo seus resultados sao pertinentes a ela; ou seja, se a qualidade significa um conjunto
de caracteristicas, o aprendizado dos alunos deve ser compreendido como parte dessa qualidade.
Assim, os resultados dos testes, que indicam o quanto sabem os alunos sobre determinados
conteudos, decorrem, ainda que nao completamente, da qualidade do trabalho escolar e de-
vem, portanto, ser objeto de atencao dos profissionais da educacao.

No que tange aos contetdos dos testes, ao abordarem leitura e matematica, como uma tradicao
que corresponde ao peso dos conteudos trabalhados pelos docentes, podemos corroborar com
duas assertivas nao excludentes. Por um lado, certamente, nao representam tudo que um curriculo
escolar deve englobar e é questionavel a concentracao nessas areas; por outro, leitura e matema-
tica sdo chamadas competéncias de base para todo e qualquer conteddo escolar, em maior ou
menor grau, devendo ser, portanto, preocupacao de todos os docentes, e ndao apenas dos anos
iniciais do Ensino Fundamental ou de professores de Lingua Portuguesa ou de Matematica, sem
contar as implicagoes sociais que tém as proficiéncias — 0 quanto se sabe dessas competéncias
numa determinada escala.

No que concerne a alegacgao de falta de familiaridade com itens de multipla escolha que levaria
os alunos responderem aleatoriamente — “chutando” —, sem desconsiderar a relacao subjetiva dos
alunos com os testes, os resultados dos testes indicam que isso ndo se sustenta, pois, se assim
fosse, haveria uma proximidade muito grande entre eles, o que, efetivamente, ndo se observa na
divulgacao desses resultados.

A utilizacao de testes padronizados deve estar baseada na hipétese de que foram construidos,
aplicados, e com suas respostas processadas dentro de padrdes que, como ja exposto, garantam
validade e fidedignidade, sem, com isso, desqualificar qualquer argumento contrario aos testes e
a seus usos e desdobramentos. Os resultados das avaliagdes externas, geralmente, sdo apresen-
tados com informagdes sobre o processo avaliativo, o que pode favorecer o entendimento desse
processo, sobretudo quando, nas escolas, ha discussoes coletivas sobre essa tematica.
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AVALIAGOES INTERNAS E AVALIAGCOES EXTERNAS: UM DIALOGO POSSIVEL
E NECESSARIO

Respondendo positivamente ao titulo do artigo, consideramos que, a despeito de diferencas entre
avaliacbes externas e internas, alias, devido a elas, € necessario e possivel um “dialogo” — uma
interacao — entre essas avaliagdes. Para tanto, recorremos a Nevo (1998, p. 93-94), para quem o

Dialogo na avaliagao é necessario por dois motivos. Em primeiro lugar, para
possibilitar um processo melhor de aprendizagem para entender a realidade,
e, em segundo lugar, para aumentar a motivacao para usar o que foi apren-
dido. O dialogo pode tornar a avaliagdo mais criteriosa, incrementando a sua
utilizacao. [..]

Supomos que nao exista uma Unica forma objetiva de avaliar a qualidade da
escola. A chamada verdade sobre a qualidade da escola nao é prerrogativa
de um avaliador externo, nem da propria escola, que atesta pela sua qualida-
de. Mesmo que exista uma verdade Unica sobre a escola, estard em algum
nivel intermediario, e, portanto, somente podera ser revelada através de um
didlogo entre as duas partes, as duas recolhendo dados e interpretando-os.

Nossa experiéncia tem corroborado essas ponderacoes, inclusive para “compensar” as limitagoes
que essas avaliagcdes possuem. As avaliacoes externas tém a seu favor, como um pressuposto, o
fato de que sao conduzidas com uma gama de cuidados técnicos que produzem resultados mais
consistentes, incluindo a abrangéncia na coleta de informagdes, uma vez que sao, usualmente,
aplicadas em larga escala. Pesam contra elas, no entanto, o fato de que sao aplicadas apenas num
periodo muito reduzido, as vezes num Unico dia. Por seu turno, as avaliagdes internas padecem,
como exposto anteriormente, da auséncia de cuidados técnicos que limitam seu uso para contex-
tos mais amplos, as vezes nao podendo ultrapassar a sala de aula. Porém, como os professores
acompanham seus alunos por um periodo muito mais amplo, tém a possibilidade de levantar infor-
macoes sobre o0 aprendizado com outros instrumentos.

Assim, a comparacao de resultados dessas distintas avaliacdes impde-se tanto como uma possi-
bilidade, considerando que ambas estariam focadas no mesmo aprendizado, quanto como uma
necessidade para que se possa atingir uma melhor apreensao justamente desse aprendizado,
condicao sine qua non para que seja possivel elaborar acoes pedagdgicas para elevar, quando for
preciso, esse aprendizado. Entre outras possibilidades, os professores podem identificar aqueles
alunos com menores proficiéncias e desencadear um uso formativo dos resultados para acom-
panha-los, o que nao descarta a andlise dos instrumentos utilizados na escola para se levantar
informacdes sobre o aprendizado.

De um ponto de vista mais amplo, com a aplicacao em larga escala, cada escola pode ter um qua-
dro de resultados que transcendem aos seus muros. A especificidade de cada escola nao elimina
uma apreensao do conjunto de outras escolas, incluindo o compartilhamento de experiéncias e de
desafios.
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CONSIDERAGOES FINAIS: COMO PROCEDER PARA SE GARANTIR O DIALOGO

De modo geral, sendo que as peculiaridades de cada escola devem ser ponderadas, salientamos
que o dialogo entre as avaliacoes externas e a internas deve principiar pela analise das matrizes de
referéncia e o do curriculo que é trabalhado com os alunos. Raramente havera uma concordancia
absoluta, que tampouco é constatada entre turmas de uma mesma série numa mesma escola, mas
essa analise ganha relevancia num duplo sentido. Serve para validar aquilo no que se apoia uma
avaliacao externa e, simultaneamente, para que os professores reflitam sobre o que estao propon-
do para seus alunos.

A referida comparacao de resultados da avaliagao externa, especialmente quando a escola recebe
os resultados de cada aluno, com aqueles gerados pelos professores para esses mesmos alunos,
deve, num primeiro movimento, observar se a ordenacao das proficiéncias corresponde aquela
das notas, para verificar se ha casos de discrepancia — notas menores com proficiéncias maiores
ou o contrario. Como é improvavel que proficiéncias maiores sejam fruto do acaso — do “chute” —,
pela maneira como os testes sao construidos, essa observagao pode iluminar a discussao sobre a
atribuicao de notas na escola, dada a eventual falta de validade mencionada anteriormente.

Nas avaliagcOes externas, os resultados sao agrupados em niveis de proficiéncia, incluindo os juizos
a eles associados conforme o ano escolar — “adequado” ou “insuficiente”, por exemplo — e aquilo
que se denomina “interpretacao pedagogica”, isto €, uma descricao do que sao capazes de fazer
os alunos alocados nesses niveis. Esse tipo de devolutiva tem alta relevancia porque nao se limita
a apresentar um “numero” — a proficiéncia — mas em qualifica-lo. Ademais, apesar das dificuldades
para se atingir esse objetivo, essa forma de divulgar os resultados coloca para os professores um
desafio: seria possivel passar a apresentar as notas escolares com algum tipo de interpretacao
pedagdgica? Em outras palavras, seria possivel apontar o0 que um aluno com nota final 8, numa
determinada disciplina, sabe fazer que um aluno com nota final 7 nao é capaz?

Parece-nos que, sim, seria possivel. Acrescentamos que isso seria necessario para favorecer o
acompanhamento do aprendizado dos alunos, condicao indispensavel para o sucesso escolar de
todos eles, pois haveria informacdes que orientariam o trabalho docente, especialmente quanto ao
que e como ensinar para cada aluno ou grupo de alunos, além de darem aos alunos um entendi-
mento mais preciso sobre os patamares de aprendizado que estao atingindo.

Com efeito, se é verdade que é na escola que os desafios de educacao sao materializados e en-
frentados, com a avaliacao interna sendo o processo no qual se apoiam as decisdes do trabalho
docente para o sucesso escolar, ndo € menos verdade que as avaliagdes externas podem fornecer
indicios para potencializar esse trabalho, com a condicao que estabeleca um didlogo entre essas
avaliacoes.
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O USO DA ESCALA DE PROFICIENCIA COMO GUIA NO DESENVOLVIMENTO DE HABILIDA-
DES
Nucleo de Avaliacao — Fundagcao VUNESP

A escala de proficiéncia consiste em uma lista de descritores associados a valores numéricos,
organizados de modo crescente. Esses descritores contam quais itens (questdes) foram utiliza-
dos ao longo das edicoes de uma dada avaliacao externa. No caso do Rio Grande do Sul, essa
avaliacao € o SAERS. Assim sendo, os descritores nada mais sao do que pequenos relatos que
descrevem os itens que foram utilizados para a montagem das provas.

Exemplo de item de avaliacao educacional
Questdo 65 2024 _MAT_01050126

Leia o trecho a seguir.

O Triathlon do tipo Sprint & disputado na Copa Brasil de Triathlon. Nesse tipo de prova, os competidores devem
percorrer 750 metros de natacéo, 20 quilémetros de ciclismo e 5 quilébmetros de corrida.

{https://soutriatleta.wordpress.com. Acesso em 05.06.2024. Adaptado)

Ao completar uma prova do Triathlon Sprint, o atleta terd percorrido uma distancia de
(A) 775 metros.
(B) 1000 metros.
(C) 3250 metros.
(D) 25750 metros.

Exemplo de descritor para esse item

Resolver problema envolvendo o calculo da distancia total de uma prova de Triathlon, sendo que
o0 atleta percorre 750 m de natacao, 20 km de ciclismo e 5 km de corrida.

Dizemos que cada um desses descritores € posicionado na escala em um numero, o termo técni-
co € “os descritores ancoram em pontos da escala”. Esse numero decorre da proficiéncia minima
necessaria para que o estudante tenha alta probabilidade de ser capaz de resolver aquele item. Por
exemplo, o descritor apresentado anteriormente esta ancorado (posicionado) no ponto 300, o que
significa dizer que estudantes da 52 série com proficiéncia igual ou superior a esse numero (300)
muito provavelmente saberado resolver a tarefa descrita.

Assim sendo, para compreender a potencialidade pedagdgica da escala de proficiéncia é funda-
mental perceber que essa escala associa as tarefas descritas para Lingua Portuguesa e de Mate-
matica (que apareceram na prova no formato de itens objetivos) com a proficiéncia necessaria para
que um estudante seja provavelmente capaz de resolver aquela tarefa.

Note que de posse da escala de proficiéncia e da proficiéncia de um estudante ou de uma
turma é possivel determinar o que se espera que saibam resolver para Lingua Portuguesa e
para Matematica.

SAERS 2024 - Revista Pedagogica - Alfabetizacao | 16



Nessa perspectiva, a escala de proficiéncia contém marcos (valores e seus descritores associa-
dos) que indicam o que o aluno precisa se tornar capaz de realizar para que aquela determinada
habilidade se desenvolva cada vez mais. Digo “se desenvolver cada vez mais” porque entendo que
talvez ndo tenhamos informacéao suficiente ainda, pois nao perguntamos completamente (e nao sei
se perguntaremos um dia) tudo aquilo que uma habilidade pode gerar de tarefas.

Portanto, a escala de proficiéncia se mostra como uma trilha que nos mostra o caminho a ser per-
corrido, mas que nao contém todas as informacdes necessarias, uma vez que ela nao conta, por
exemplo, como passar de um marco para outro. Entretanto, ela nos deixa pistas que nos permite
descobrir a diferenca de um marco em relacao a outro. Com isso, o professor e a equipe pedagé-
gica (os atores escolares) tém condigoes de criar estratégias para escolher as melhores maneiras
ou os caminhos mais efetivos para que os estudantes passem de um marco para outro, uma vez
que sao eles os profissionais que conhecem melhor os seus alunos.

Esses marcos se dao na escala de 25 e 25 pontos?. Essa fala s6 faz sentido se relembrarmos que
uma escala de proficiéncia esta sempre ligada a uma métrica, que poderia ser uma qualquer, mas
que, nesse caso, funciona de 25 e 25 pontos. Esse numero representa o tamanho do passo que
tem que ser dado, ou seja, para passar de um marco para outro, o estudante precisa ganhar 25
pontos de proficiéncia, o que s6 acontece se o estudante passar a se mostrar capaz de resolver a
maioria das tarefas detalhadas no marco a frente.

1530 17|5 2[IJU 225 230 275 300

ol _ ol

ABAIXO0 DO BASICO ADEQUADO

_ il
AVANGADO

Fonte: Fundacao VUNESP

O problema é que esses marcos contém muita informacao. Por conta disso, € preciso fazer um
trabalho de garimpagem. Ao escolher qualquer ponto da escala de proficiéncia, vocé encontra
uma série de tarefas atreladas a diferentes habilidades, que compdem a matriz daquela avaliagao.
Entao, ha um esforco necessario para que se consiga desvendar a escala.

Sob essa visao, € como se a escala fosse um mapa, que para ser compreendido requer uma boa
leitura da matriz de habilidades, porque é nela que estao definidas as habilidades que sao traba-
lhadas e é a partir delas que sao criadas as perguntas da prova, aqui chamadas de tarefa ou de

2 |sso vale para as escalas do 52 ano EF, 92 ano EF e 32 série EM. Para o 22 ano EF esta sendo desenvolvida nova escala,
de modo que os intervalores numéricos ainda nao foram estabelecidos.
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itens. Como dito anteriormente, sdo esses itens (essas tarefas) que sao posicionados nos marcos
da escala, a cada 25 pontos.

Entao, se o professor for iniciar o estudo de determinado assunto junto a sua turma, e ai dizemos
“assunto” porque € normalmente a partir disso que o professorado costuma organizar suas aulas,
ele deve se valer do estudo das habilidades. Como a avaliacdo se norteia por habilidades, nao
somente conteudos, é necessario entender quais habilidades relacionadas aquele assunto serao
trabalhadas nas aulas para serem desenvolvidas pelos estudantes.

Assim, para compreender, vamos olhar um determinado contetdo, por exemplo, as quatro opera-
¢oes fundamentais. Quando o professor vai trabalhar isso com seus estudantes e ele pretende fa-
zer uso da escala, € necessario que se entenda quais habilidades derivam desse contetdo. Melhor
dizendo, quais habilidades fazem desse conteido um objeto matematico que se atrela a uma com-
peténcia cognitiva. Esse € um ponto importante, entdo vamos tentar explica-lo com mais cuidado.

MAS AFINAL, O QUE E HABILIDADE?

A habilidade (ou saber fazer) pode ser traduzida como
“uma agdo que se exerce a partir da mobilizagéo de
determinado conhecimento”

A habilidade é exercida para resolver tarefas
— HABILIDADE simples ins?ridas em.contextos Va.r'lé:feis,
dando origem aos itens de avaliacdo

4

OPERACAO

Fonte: INEP 2015 (Adaptado)

Eu posso, dentro das operacdes fundamentais, querer trabalhar a operacao adi¢cdo. Entao, eu pos-
so querer ver qual é a capacidade do meu estudante efetuar um calculo de adicao e, consequen-
temente, propor uma série de perguntas ou uma série de tarefas ou uma série de calculos para
serem efetuados. Note que esses célculos podem ter uma gradacdo de complexidade. E possivel
variar a ordem dos numeros envolvidos no calculo, se a conta vai exigir reagrupamento de uma ou
de mais ordens, assim como é possivel alterar a quantidade de parcelas no calculo.

No entanto, sé trabalhar calculo ndo esgota o trabalho com a adi¢éo, pois ha outras facetas dessa
operacao, como a resolucao de problemas que envolvem os diferentes significados da soma. Nes-
se caso, partimos para um outro mundo que nao depende mais somente da habilidade de calculo
do estudante, mas também da sua competéncia leitora. E a capacidade de interpretacdo de texto
e de reconhecer situagcdes que vao implicar num calculo de adicdo que passa a ser o foco, nao
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mais apenas a capacidade de efetuar o calculo em si. Claro, que, apds interpretar corretamente
o problema, associando-o a operacao de adicao, sera necessario calcular o resultado, mas nao é
somente saber efetuar o calculo que garante a resolucao correta do problema.

Assim, o professorado pode se valer de situacdes mais simples como juntar a quantidade de frutas
compradas em uma feira ou juntar a quantidade de figurinhas que duas pessoas estao colecio-
nando ou mesmo juntar quantias que um grupo de pessoas dispde para fazer uma compra com-
partilihada. Em seguida, essa operacao pode ser abordada de modo a explorar a ideia de trans-
formacao, ou seja, podem ser apresentadas situacoes como a de um jogador que ja acumulou
determinada pontuacao em um jogo e, ao passar de fase, ganha mais uma quantidade de pontos,
por exemplo. Também é possivel explorar essa ideia de modo mais sofisticado, que envolve uma
leitura contraria, na qual se pode dizer, nesse mesmo jogo, que o jogador, por nao ter conseguido
concluir a fase, perdeu certa quantidade de pontos, ficando com determinada pontuacao final, de
modo que a pergunta se volte para a pontuacao que esse jogador tinha antes da sua tentativa de
passar de fase.

Ao dizer que o jogador perdeu determinada quantidade e passou a ter determinada pontuacao,
para entao perguntar quantos pontos ele tinha antes, exige um raciocinio diferente (mais comple-
x0) do que aquele relacionado ao problema de juntar quantidade de frutas compradas em uma
feira, ndo somente por eventuais nimeros envolvidos no problema, mas, principalmente, porque,
ao dizer que o jogador “perdeu certos pontos”, remete-se a ideia de subtragao. Porém, para en-
contrar a pontuacao inicial, é preciso fazer uma soma da pontuacao final com a quantidade de
pontos perdidos por ndo conseguir passar de fase.

Esse € um exemplo de duas habilidades (efetuar célculos e resolver problemas) que estao rela-
cionadas ao conteudo (adicao OU campo aditivo). Poderiam ser citadas outras habilidades, como
reconhecer fatos basicos da operacao adicao ou reconhecer propriedades algébricas e aritméti-
cas relacionadas a essa operacao. Com isso, novas tarefas (novas questdes) surgem e em novas
frentes do desenvolvimento de uma competéncia matematica que amplia aquilo que somente o
aprimoramento da realizacao de calculos pode trazer.

Abre-se, entdo, um trabalho que nao é simples: trata-se de um trabalho que exigira mobilizacao de
tempo, organizacao, estudo e criatividade, mas que o professor tem plena condicao de executar
para desvendar os marcos. Na escala do 5° ano EF ha uma série de informagcdes em cada marco,
em cada ponto da escala, que contam exatamente sobre as habilidades relacionadas a adicao.
Vejamos:
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150 PONTOS OU MENOS

m Executar adicao ou subtracao de numeros naturais de até 3 algarismos com ou sem reagrupa-
mento

175 PONTOS

m Resolver problemas do cotidiano envolvendo adicao de pequenas quantias de dinheiro.

m Calcular a adicao de numeros naturais de ordem das unidades de milhar e das centenas, com
necessidade de reagrupamento.

SEM DESCRITORES PARA 200 PONTOS
225 PONTOS

m Determinar a adicao, com reserva, de até trés nimeros naturais com até quatro ordens.

250 PONTOS

m Resolver problemas envolvendo a analise do algoritmo da adicao de dois nimeros naturais.

m Resolver problemas envolvendo adicao, subtracao e/ou multiplicagdo de niumeros racionais em
contexto do sistema monetario.

275 PONTOS

® Resolver problema de adicdo com reagrupamento para determinar o total de lagos que uma
artesa precisa produzir para atender uma encomenda, dado que ela ira produzir quatro tipos de
lacos, sendo que a quantidade de dois deles € da ordem da unidade de milhar e a quantidades
dos outros dois é da ordem das centenas.

Uma vez feita a lista, € possivel entender o que um aluno, com certa proficiéncia, possivelmente
sabe e o que ele provavelmente nao sabe fazer. Por exemplo, um estudante cuja proficiéncia é 230
pontos provavelmente é capaz de resolver problemas similares aos descritos nos quatro primeiros
tépicos acima, pois as habilidades estao ancoradas nos pontos 150, 175 e 225. Por outro lado,
esse aluno tera dificuldade em resolver tarefas semelhantes aquelas descritas nos trés ultimos t6-
picos, uma vez que elas estdo ancoradas nos pontos 250 e 275.

E a ideia generalizada, qual €? Em linhas gerais, considere um estudante que possui determinada
proficiéncia. Isso significa que ele provavelmente resolve bem aquilo que esta descrito nos mar-
cos anteriores a essa proficiéncia. Porém, ele passa a ter dificuldades nos que estao a frente. Nao
somente isso, quanto mais a frente, mais distantes da proficiéncia desse aluno e menor é a expec-
tativa de que o estudante seja capaz de realizar tarefas similares as descritas nos marcos a frente.
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E ai que esta o segredo do jogo para usar a escala e fazer com que o estudante consiga avancar
naquela habilidade. O primeiro passo talvez seja olhar para tras, para os marcos anteriores a pro-
ficiéncia, isso porque a proficiéncia aferida no processo de avaliacao contém um erro associado
a medida atribuida. Por conta disso, uma sugestao de movimento inicial é a certificacao de que o
estudante, de fato, é capaz de resolver aquilo que esta descrito nos marcos anteriores a sua profi-
ciéncia. Na sequéncia, € preciso ir marco a marco, considerando os pontos que estao a frente da
proficiéncia do estudante.

Importante! Nao se recomendam saltos, por conta disso € preciso ir para o proximo marco, depois
para o seguinte e assim sucessivamente, analisando o que muda de um marco em relacao aos an-
teriores. Entao, é preciso criar estratégias para que o estudante consiga se tornar capaz de resolver
essas novas tarefas. Uma vez consolidado, deve-se olhar para o proximo marco (ponto) e verificar
o que ele traz de novidade e 0 que € preciso fazer para que o estudante consiga desenvolver sua
habilidade para resolver esses novos problemas. Essa € a dinamica do jogo, a dinamica do uso da
escala para fazer com que o alunado avance em relagao a proficiéncia.

Aqui, é necessdria uma pausa para retomar um ponto central. Fazer isso para uma Unica habilida-
de nao fara com que o estudante tenha um ganho de proficiéncia significativo. Quando digo isso,
quero relembrar que uma das primeiras preocupacoes, um dos primeiros cuidados citados nesse
texto, foi a questao de que cada marco da escala traz uma quantidade significativa de informacao
e € preciso fazer uma garimpagem, ou seja, isso que foi feito para essas habilidades, ligadas a
operacao adicao, precisa ser feito também para as demais habilidades da matriz.

Com isso, fica claro que se trata de um trabalho amplo que exige tempo, reflexao e estudo. Por ou-
tro lado, ouso dizer que, uma vez bem conhecidos os Marcos da escala, uma vez que o professor
criou essas estratégias - nao é que ele tera a receita do bolo pronta para toda e qualquer ocasiao -
mas ele tera suas atividades muito bem direcionadas, permitindo a ele, inclusive, atender a grupos
de estudantes em estagios diferentes de aprendizagem. Isso ocorre porque ele teria bons palpites
e boas ideias de atividades iniciais para propor aos seus estudantes, fazendo com que eles se
sintam reconhecidos dentro da sala de aula, desafiados e estimulados a resolver aquilo que € a
necessidade atual dele para avancar na aprendizagem daquela habilidade.

O estudo das tarefas presentes na escala de proficiéncia permite ao professor tornar a aprendi-
zagem mais visivel, ou seja, compreensivel e acessivel tanto para si quanto para os estudantes.
Ao explicitar quais habilidades estao associadas a cada nivel da escala, o docente oferece aos
estudantes uma visao clara dos objetivos de aprendizagem e dos marcos que precisam alcancar.
Essa transparéncia é fundamental para que o estudante compreenda onde esta em seu percurso
e 0 que ja conquistou, favorecendo o engajamento e o protagonismo. Metodologias ativas como
a avaliagcao formativa, os portfélios reflexivos, os mapas de progresso e as rubricas compartilha-
das sao estratégias eficazes para tornar esse processo ainda mais visivel para o proprio estudante.
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Elas permitem que o estudante acompanhe seu desenvolvimento, identifique suas conquistas e
trace metas realistas para avancar, promovendo uma aprendizagem mais significativa e autbnoma.®

Ha, nesse trabalho com os marcos, boas perspectivas, um bom caminho, uma boa trilha, uma boa
sensacao de que esse € um caminho que vai levar a bons frutos, boas aprendizagens que refletirao
em melhores resultados nas avaliagdes. Por fim, essa melhora no resultado deve ser compreendida
como conseqguéncia, nao podendo ser o foco, que sempre deve ser a aprendizagem do estudante.

3 Uma boa leitura para pensar sobre abordagens possiveis € a obra Metodologias Ativas para uma Educagao Inovadora,
organizada por Lilian Bacich e José Moran. Nessa obra, apresentam-se praticas pedagégicas que valorizam o prota-
gonismo do estudante, ideias que podem servir de ponto de partida para garantir uma maior visibilidade do progresso
académico dos estudantes.
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2. MATRIZES DE
REFERENCIA



MATRIZES DE REFERENCIA

A Matriz de Referéncia aqui apresentada indica as habilidades usadas na elaboracao dos itens
(questdes), cujas tarefas norteiam os pontos centrais das escalas de proficiéncia de cada ano.
Essa escala é uma das principais ferramentas para entender o nivel em que os estudantes se
encontram e quais habilidades eles dominam. Por isso, € importante analisar os quadros de refe-
réncia das habilidades e das tarefas cobradas na avaliacao, uma vez que isso trara maior clareza
sobre os caminhos que nossos estudantes ja percorreram e o que eles ainda devem percorrer para
alcancar o desenvolvimento da leitura/escrita e do raciocinio lI6gico-matematico.

Abaixo, apresentamos a Matriz de Referéncia de Lingua Portuguesa e Matematica para o 22 Ano
do Ensino Fundamental, cujas habilidades descritas sdo as mesmas previstas pelo Sistema de
Avaliacao da Educacao Basica (Saeb).

2EF_DO1L
2EF_DO2L
2EF_DO3L
2EF_DOAL
2EF_DO5L
2EF_DO6L
2EF_DO7L
2EF_DOSL

2EF_DO1M

2EF_D02M
2EF_D03M

2EF_D04M
2EF_DO5M

2EF_DO6M

2EF_DO7M
2EF_DO08M

2EF_DO9M

2EF_D10M

MATRIZ DE LINGUA PORTUGUESA - 22 ANO EF - SAERS
Relacionar elementos sonoros das palavras com sua representacao escrita.
Ler palavras.
Ler frases.
Localizar informacgodes explicitas em textos.
Reconhecer a finalidade de um texto.
Inferir 0 assunto de um texto.
Inferir informacdes em textos verbais.
Inferir informacoes em textos que articulam linguagem verbal e ndo verbal.

MATRIZ DE MATEMATICA - 22 ANO EF - SAERS

Reconhecer o que os numeros naturais indicam em diferentes situagoes: quantidade, ordem, medida ou
cédigo de identificagao.

Identificar a posigcao ordinal de um objeto ou termo em uma sequéncia (12, 22 etc.).

Escrever nimeros naturais de até 3 ordens em sua representagao por algarismos ou em lingua materna
OU associar o registro numérico de numeros naturais de até 3 ordens ao registro em lingua materna.
Comparar OU ordenar quantidades de objetos (até 2 ordens).

Comparar OU ordenar numeros naturais de até 3 ordens com ou sem suporte da reta numeérica.

Identificar a ordem ocupada por um algarismo OU seu valor posicional (ou valor relativo) em um nimero
natural de até 3 ordens.

Calcular o resultado de adicdes ou subtragdes, envolvendo nimeros naturais de até 3 ordens.
Compor OU decompor nimeros naturais de até 3 ordens por meio de diferentes adigoes.

Resolver problemas de adicdo ou de subtragdo, envolvendo nimeros naturais de até 3 ordens, com os
significados de juntar, acrescentar, separar ou retirar.

Resolver problemas de multiplicacao ou de divisao (por 2, 3, 4 ou 5), envolvendo nimeros naturais, com
os significados de formacao de grupos iguais ou proporcionalidade (incluindo dobro, metade, triplo ou
terca parte).
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Analisar argumentacoes sobre a resolucao de problemas de adigéo, subtracao, multiplicacao ou divisao

S envolvendo nimeros naturais.

SEF D12M Identificar a classificacao OU classificar objetos ou representacdes por figuras, por meio de atributos, tais
- como cor, forma e medida.

SEF D13M Inferir OU descrever atributos ou propriedades comuns que os elementos que constituem uma sequéncia
- de numeros naturais apresentam.

SEF D14M Inferir o padréo ou a regularidade de uma sequéncia de nimeros naturais ordenados, de objetos ou de
- figuras.

SEF D15M Inferir os elementos ausentes em uma sequéncia de nimeros naturais ordenados, de objetos ou de figu-
- ras.

SEF D16M Identificfar a localizacao OU a descricao/esboco do deslocamento de pessoas e/ou de objetos em repre-
- sentacoes bidimensionais (mapas, croquis etc.).

SEF D17M Reconhecer/nomear figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e

esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico.
2EF_D18M Reconhecer/nomear figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo).

Descrever OU esbocar o deslocamento de pessoas e/ou objetos em representacoes bidimensionais (ma-

2EF_D19M pas, croquis etc.) ou plantas de ambientes, de acordo com condigdes dadas.

Comparar comprimentos, capacidades ou massas OU ordenar imagens de objetos com base na compa-

2EF_D20M . . .
- racao visual de seus comprimentos, capacidades ou massas.

Estimar/inferir medida de comprimento, capacidade ou massa de objetos, utilizando unidades de medida

2EF_D21M convencionais ou nao OU medir comprimento, capacidade ou massa de objetos.

Identificar a medida do comprimento, da capacidade ou da massa de objetos, dada a imagem de um

2EF_D22M instrumento de medida.

Reconhecer unidades de medida e/ou instrumentos utilizados para medir comprimento, tempo, massa

2EF_D23M .
- ou capacidade.
2EF_D24M Identificar sequéncia de acontecimentos relativos a um dia.

2EF D25M Identificar fiatas, dias da semana ou meses do ano em calendario OU escrever uma data, apresentando
- o dia, 0 més e o0 ano.

2EF_D26M Relacionar valores de moedas e/ou cédulas do sistema monetario brasileiro, com base em imagens.

2EF _D27M Determinar a data de inicio, a data de término ou a duragéo de um acontecimento entre duas datas.

2EF_D28M Determinar o horario de inicio, o horario de término ou a duracao de um acontecimento.

2EF _D29M Resolver problemas que envolvam moedas e/ou cédulas do sistema monetario brasileiro.

» o« » o«

Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios como “pouco provaveis”, “muito provaveis”, “cer-

2EF_D30M y I
- tos” ou “impossiveis”.

Ler/identificar OU comparar dados estatisticos ou informacoes expressos em tabelas (simples ou de du-

37 ol pla entrada).

Ler/identificar OU comparar dados estatisticos expressos em graficos (barras/colunas simples ou picté-

2EF_D32M |
- ricos).

Representar os dados de uma pesquisa estatistica ou de um levantamento em listas, tabelas (simples ou

2EF_D33M de dupla entrada) ou gréficos (barras simples, colunas simples ou pictéricos).

ITENS AVALIADOS POR HABILIDADE

E sempre relevante lembrar que, em uma avaliacdo em larga escala, pretende-se aferir a desenvoltura
dos estudantes na resolucdo de tarefas que abordam habilidades importantes para o desenvolvimento
académico.
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Apresentamos, a seguir, as tarefas cobradas em cada item da avaliagcao. O objetivo, aqui, é evi-
denciar o que foi avaliado em cada item e como a habilidade abordada foi desenvolvida. Além da
habilidade, da tarefa desenvolvida, trazemos também o desempenho dos estudantes na resolucao
desse item.

QUADRO DE LINGUA PORTUGUESA

Habilidade Descritores % Acertos
Relacionar o som inicial da palavra vaso com a sua representacao escrita na palavra 767
vaca.

Relacionar o som final com a representacao escrita das palavras sonhar e trabalhar. 78,2

Do1 Relacionar o som inicial da palavra ténis com a sua representacdo escrita na palavra 788
tesoura.

Relacionar o som inicial da palavra bola com a sua representacao escrita na palavra bolo. 82,9
Relacionar a imagem do abacaxi com a representacao escrita dessa palavra. 90,7
Ler a palavra “delicados” e identificar a rima com o termo “contados”. 69,9
Ler a palavra “Arabela” e identificar a rima com o termo “janela”. 74,9

bo2 Ler a palavra “jogo” e identificar a rima com o termo “fogo”. 77,6
Ler a palavra “bolhas” na capa do livro. 87,1
Ler frases e identificar qual descreve a cena apesentada na imagem, ou seja, “pai e filho 83.3
pescam de barco”. ’
Ler frases e identificar qual descreve a acao da menina na imagem, ou seja, “a menina 86.1
esta deitada lendo um livro”. ’

D03 Ler frases e identificar qual descreve a cena apresentada, ou seja, “ as criancas estao 86.8
ouvindo uma histéria”.

Ler frases e identificar qual descreve a acado do menino na imagem, ou seja, “0 menino 872
esta lendo um livro”. ’
Ler frases e identificar qual descreve a agdo do homem na imagem, ou seja, “ ele esta 91 1
tomando chimarréo”. ’
Localizar no texto a informacao que define o formato das esponjas, ou seja, vulcoes. 18,9
Localizar no texto a informacéao que indica que o sonho de Emerson é ter um espago 40.7
arborizado. ’
Localiza, no texto, a informacao explicita de que o convite se refere a Sophia. 49,2
Localizar no texto a informacao que indica o alimento oferecido ao passarinho por sua 50.2

D04 mae, ou seja, lagartinhas. ’
Localizar no texto a informagéao que indica que Felpo Filva é descrito como desligado. 60,8
Localizar no texto a informacéo que indica que a rua estava abandonada. 68,7
Localizar no texto a informagéo que indica que o ratinho é muito comilédo. 69,2
Localizar no texto o que o carteiro levava para a bruxa. 70,2
Localizar no texto o que o menino disse ao sol, ou seja, “bom dia, sol”. 90
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Reconhecer que a finalidade do texto analisado € a apresentacao de um livro infantil. 33,2

Reconhecer que o texto apresentado tem como finalidade listar produtos para compra. 41,3
Reconhecer que o texto apresentado tem como finalidade apresentar uma noticia, ou 473
seja, &€ um texto informativo. ’

Reconhecer que o texto apresentado tem como finalidade ensinar a fazer um doce, ou 615

seja, € uma receita de doce.

D05 Reconhecer que o texto apresentado tem como finalidade lembrar Caio de fazer uma 63.4
compra, ou seja, € um bilhete. ’

Reconhecer que o texto apresentado tem como finalidade ensinar a preparar um alimen-

to, ou seja, é uma receita. &
Reconhecer que o texto apresentado tem como finalidade convidar para uma festa de 73.4
aniversario, ou seja, € um convite. ’
Reconhecer que o texto apresentado tem como finalidade convidar para uma festa, ou 86.7
seja, € um convite de aniversario. ’
Inferir que as caracteristicas do Hienodonte sao o assunto principal do texto. 28,9
Inferir que os problemas provocados pelos raios solares sao o assunto principal do texto. 31,2
Inferir que as esponjas sa&o o assunto principal do texto. 446
Inferir que as unidades de conservagao sao o assunto principal do texto. 52

D06 Inferir que o churrasco é o assunto principal do texto. 66,7
Inferir que o Saci-Pereré é o assunto principal do texto. 68,2
Inferir que o cabelo é o assunto principal do texto. 70,3
Inferir que os dinossauros s&o o assunto principal do texto. 74
Inferir que a vacinacéo contra a gripe é o assunto principal do cartaz apresentado. 78,7
Inferir, conforme o texto, que a esperanca demostrou ser amiga. 28,5
Inferir, conforme o texto, que o grito do quero-quero indica que uma situacao de perigo 46.4

D07 estéa surgindo. ’
Inferir, conforme o texto, que a piscina foi criada para o tigre refrescar-se. 62
Inferir, conforme o texto, que o cachorro demostrou ser corajoso ao latir para os lobos. 64,9
Inferir que, a partir das imagens e do texto da tirinha, “cabrum” representa o som do 453
trovao. )
Inferir que, a partir das imagens e do texto da tirinha, o gato comeu o peixe do homem. 51
Inferir que, a partir das imagens da tirinha, a Magali comeu a maga. 68,9
Inferir que, a partir das imagens da tirinha, as personagens puxaram a rede do homem 719
porque ele estava atirando pedras contra os animais.

D08 Inferir que, a partir das imagens e do texto da tirinha, Magali preferia alguém que fizesse 748
coisas para ela comer. ’
Inferir que, a partir das imagens e do texto da tirinha, a letra “Z” presente no ultimo qua- 779
drinho representa que o gato esta dormindo. ’
Inferir que a imagem de Magali deitada no chao indica que ela estava imitando a acdo do 29,3
cachorro para ganhar um biscoito de Monica, articulando linguagem verbal e nao verbal. ’
Inferir que, a partir das imagens e texto da tirinha, o menino ganhou uma festa de ani- 87.4

versario.
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QUADRO DE MATEMATICA COM AS TAREFAS PROPOSTAS NA PROVA PARA CADA HABI-

Habilidade

DO1

D02

D03

D04

D05

D06

D07

D08

D09

LIDADE

Descritores do 22 ano do Ensino Fundamental - Matematica

Reconhecer que o nimero 3, em uma placa de transito na qual esta escrito “saida a
3km”, tem a fungédo de indicar a distancia até a saida.

Reconhecer que o nimero indica quantidade na imagem de uma caixa de lapis de
cor com 6 unidades.

Identificar qual crianga esta ocupando o segundo lugar em uma fila.

Associar o registro em lingua materna “trezentos e quarenta e dois” ao seu registro
numérico “342”.

Associar o registro em lingua materna “trinta e quatro” ao seu registro numérico “34”.

Comparar as quantidades de bolachas feitas por quatro amigas e determinar as
duas amigas que produziram a mesma quantidade de bolachas.

Comparar caixas de lapis com 10, 8, 9 e 7 unidades e determinar qual tem a menor
quantidade.

Comparar os numeros 66, 83, 85 e 93 para determinar qual deles esta entre 0 67 e 0
84, sem suporte da reta numérica.

Ordenar os numeros 45, 12, 37 e 25 de maneira crescente, sem o suporte da reta
numeérica.

Comparar os numeros 520, 540, 510 e 530, sem o suporte da reta numérica, e de-
terminar qual é o maior.

Comparar os numeros naturais 15, 17, 12 e 14, que representam idades, para derter-
minar qual € a menina mais velha, sem o suporte da reta numérica.

Identificar, dentre os nimeros 310, 385, 445, 520 e 720, que os numeros 310 e 385
possuem 0 mesmo algarismo na ordem da centena.

Calcular a subtragao 318 - 136, que exige reagrupamento entre as ordens da cente-
na e da dezena, e chegar ao resultado 182.

Calcular a adicdo 128 + 67, que exige reagrupamento entre as ordens da unidade e
da dezena, e chegar ao resultado 195.

Calcular a adigao 155 + 24 e chegar ao resultado 179.

Calcular a adicdo 9 + 5 e chegar ao resultado 14.

Decompor o nimero 480 na adigao 450 + 30.

Identificar dentre as adicbes “1004+200+5”, “ 30+5”, “300+5” e “300+50” quais
representam a decomposi¢ao do numero 305.

Decompor o nimero 129 por meio de adigcdes de acordo com suas ordens (100 +
20 +9).

Resolver um problema de subtragdo para determinar quantos ursinhos de pellcia
restardo em um estoque com 295 ursinhos, apds a doacao de 167 desses.
Resolver um problema de subtragdo para determinar a quantidade de lapis de Joao,
sendo que Aline tem 17 e juntos, Aline e Joao, tém 30 lapis.

Resolver um problema de subtragdo para determinar com quantas figurinhas Josué
ficard ap6s dar 25 figurinhas para seu irmao da sua colegao com 150 figurinhas.

Resolver um problema de adicdo, envolvendo os nimeros 9 e 7, com o significado
de juntar.
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% de acertos

61%

63%

85%

56%

85%

72%

82%

47%

61%

78%

84%

57%

33%

50%

63%
82%
48%

54%

64%

42%

45%

50%

79%
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D10

D12

D13

D14

D15

D16

D17

D18

D19

D20

D21

D22

D23

D24

Resolver um problema de multiplicacéo para determinar o valor gasto com 5 ingres-
sos para brinquedos do parque, sendo que cada um custou 17 reais.

Resolver um problema para determinar o nimero de gavetas necessarias para guar-
dar 10 camisetas, sendo que em cada gaveta serao colocadas 2 camisetas, com o
apoio de imagem.

Resolver um problema de multiplicagédo no qual é apresentado a imagem de 5 cabe-
cas de vacas e é preciso determinar o total de patas delas.

Identificar que os grupos de cartdes foram organizados a partir do atributo forma.

Inferir que a rua com as casas com os numeros “232, 234, 236 e 238” possui a sequ-
éncia de numeros que estao entre 200 e 250.

Inferir que a quantidade de bolas de sorvete, de um pote para outro, esta aumentan-
do de 2 em 2 unidades.

Inferir qual dos quatro amigos montou, com as pecas de um jogo, uma sequéncia
numérica crescente, que segue o padrao de contagem de 3 em 3.

Inferir que o elemento ausente em uma sequéncia de numeros naturais, que esta
aumentando de 2 em 2, e que vem apds 0 niUmero 26 é o 28.

Inferir a peca ausente em uma sequéncia feita com blocos de montar.

Identificar em um mapa a quem pertence a casa localizada na rua lua.

Reconhecer que a imagem de um tubo de balas é a que lembra a figura geométrica
espacial cilindro.

Reconhecer e nomear a imagem de um porta-guarda-chuva como a representacao
de uma figura geométrica cilindrica.

Reconhecer que o desenho de uma piramide egipcia é o que lembra a figura geo-
métrica espacial piramide.

Reconhecer que é a piramide triangular o sélido que possui em suas faces apenas
triangulos.

Reconhecer dentre as imagens de espelhos, em diferentes formatos, qual lembra a
figura geométrica plana “quadrado”.

Esbocar o deslocamento de um objeto em um tabuleiro, dadas 3 instru¢des, para
determinar em qual casa parou.

Comparar a capacidade de quatro caixas €, com base na comparacéao visual, deter-
minar que na caixa verde cabem mais tintas do que na caixa azul.

Comparar o comprimento de quatro setas, com o auxilio da malha quadriculada,
para determinar a mais comprida.

Medir o comprimento de notas de dinheiro, utilizando a moeda de 1 real como medi-
da néao convencional, e determinar que a nota de 10 reais é a que mede exatamente
5 moedas.

Estimar a medida de massa de frutas e identificar que o limao é a fruta, dentre as
opcodes apresentadas, que pesa menos que a manga.

Identificar em qual copo de medidas esta indicada a medida de capacidade de 750
mL, graduado de 100 em 100 mL.

Reconhecer que o crondbmetro é um instrumento utilizado para medir tempo.
Reconhecer que o instrumento adequado para medir o comprimento de um tecido,
dentre as opcdes apresentadas, € a fita métrica.

Reconhecer que a trena é o instrumento mais adequado para medir comprimento,
dentre os instrumentos apresentados.

Identificar a sequéncia de acontecimentos relativos a um dia e indicar a sequéncia de
imagens que apresenta essa organizacao.

SAERS 2024 - Revista Pedagogica - Alfabetizacao

45%

60%
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66%

51%

53%

63%

56%

80%
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65%
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50%

75%

59%

71%

88%

68%

83%

39%
77%

84%

87%

75%
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D25

D26

D27

D28

D29

D30

D31

D32

D33

Identificar a data de um aniversario, observando o calendario, de acordo com o enun-
ciado “o aniversario sera na quarta semana do més e vai cair em uma terga-feira”.
Identificar o dia da semana que serda uma avaliacao a partir do enunciado “Hoje é
quarta-feira. Depois de amanha tem prova”.

Relacionar valores de moedas e cédulas e determinar qual crianga possui exatamen-
te 7 reais, valor representado por uma nota de 5 e uma de 2 reais.

Determinar a data de término de um curso, sendo que comecou no dia 9 e teve
duracéo de 4 dias.

Determinar o dia da semana em que comegou o més de setembro, a partir da obser-
vacao do calendario desse més.

Determinar o horéario que Talita chegou em uma festa, sendo que ela foi embora as
22h e ficou durante 1 hora e 30 minutos.

Determinar o horario de inicio da reuniao de pais, uma vez que o relégio esta mar-
cando 8h30 e a reuniao comegara em uma hora.

Resolver um problema que envolve a troca de duas moedas de 50 centavos e 4 mo-
edas de 25 centavos por uma nota de valor equivalente (2 reais).

Resolver um problema que envolve a troca de uma nota de 2 reais por moedas com
valor equivalente (uma moeda de 1 real, uma moeda de 50 centavos e duas moedas
de 25 centavos).

Resolver um problema do sistema monetario brasileiro, que envolve a determinacéo
do valor total da soma das cédulas de R$100,00, R$ 50,00 e R$ 20,00.

Classificar como “muito provavel” que o brinde que Gabriel ganhou seja da cor ver-
de, rosa ou amarelo, num universo com essas 3 cores e a cor preta.

Comparar os pontos dos jogadores em um campeonato de xadrez expressos em
uma tabela simples e determinar que Carol teve 1 ponto a mais que Lucas.

Ler as informacdes expressas em uma tabela simples para determinar o valor de
uma torta de chocolate.

Comparar os votos de uma turma, expressos em um grafico de coluna, para deter-
minar quantos votos o futebol teve a mais que a queimada.

Representar os dados da arrecadacgao das equipes “Guris” e “Pias”, de leite e de
feijao, em uma gincana, em uma tabela de dupla entrada.

52%

56%

82%

23%

61%

33%

42%

50%

50%

69%

32%

62%

85%

45%

40%

Outras informagodes sobre o desempenho dos estudantes e sobre a escala de proficiéncia podem

ser acessadas na Plataforma de Resultados, apresentada na secao Resultados Comentados.
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RESULTADOS COMENTADOS

PORTAL SAERS 2024

No Portal SAERS 2024, estao apresentados os resultados de proficiéncia dos estudantes que cur-
saram o segundo, o quinto e o nono anos do Ensino Fundamental, além do resultado dos estudan-
tes da terceira série do Ensino Médio no ano de 2024. Aléem dos resultados, na plataforma é possi-
vel acessar outras informagdes, como os questionarios que serviram de base para as andlises dos
Fatores Associados e as revistas académicas de Alfabetizacao, Lingua Portuguesa e Matematica.

Veja a seguir as informacdes disponiveis na plataforma.

1. ACESSANDO A PLATAFORMA SAERS 2024

O acesso a Plataforma SAERS 2024 pode ser realizado diretamente pelo link ou QR Code dispo-
nibilizados a seguir

https://portalsaers.vunesp.com.br/

5Ol

Na pagina inicial, é possivel visualizar informacgoes gerais sobre os resultados e os indicadores re-
lacionados ao desempenho das escolas. Esse acesso nao exige login. Entretanto, para consultar
os dados detalhados de proficiéncia e habilidades — assim como os resultados especificos de
cada unidade escolar — € necessario realizar o login na plataforma.

12 Resultados

SAERS 2024 A Inicial

£33 Fatores Associados Entrar J

Bem-vindo ao Portal SAERS 2024

Estamos felizes em té-lo aqui! Este portal foi desenvolvido para fornecer acesso facil e rapido aos resultados da edicso 2024 do
SAERS - Sister
O SAERS é uma politica educacional que tem com

c3o do Estado do Rio Grande do Sul.
a educagio piblica no estado. Para isso,
avalia o desenvolvimento das competéncias e das habilidades de Lingua Portuguesa e Matemtica dos estudantes gatichos que
cursaram 0 2°, 0 5° e 0 9° anos do Ensino Fundamental e a 3 série do Ensino Médio no ano de 2024.
Navegue pelo sistema e explore informages e resultados gerados a partir da aplicagio de provas e de questionarios realizados
pelos estudantes das redes estadual e municipal

Acesso rapido

Resultados

Consulte os resultados de proficiéncia e
habilidades do SAERS 2024.

162 Acessar

Fatores
Associados

Consulte os princi
associados ao desempenho dos estudantes.

21 Acessar

pais indicadores

SAERS 2024 - Revista Pedagogica - Alfabetizacao

| 32



2. RESULTADOS

A secao Resultados possibilita consultas por ano/série, disciplina, rede, regional e escola.
RESULTADOS SAERS 2024

Nessa pagina vocé vai encontrar os resultados do SAERS 2024

2° ano Ensino Fundamental v Lingua Portuguesa v Rede estadual v
Nenhuma regional ~ | Nenhum municipio v Nenhuma escola encontrada v
+

Nessa secao, estao disponiveis 0os seguintes recursos:

Profiéncia e participagao

Profiéncia e participacio: Rede estadual

Proficiéncia Média Taxa de participacdo

600

Avangado 19.00 % \

Estudantes previstos Estudantes avaliados

34033 28466

/ Abaixo do basico 20.00 %

84%
“—  Bésico 27.00%
Adequado 34.00% —

M Abaixo do basico | Basico M Adequado M Avancado
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® Proficiéncia e participagcao dos estudantes;

Histérico das redes

Histérico de proficiéncia e participacdo das redes estaduais do RS

Historico

Proficiéncia

2022 2023 2024
M proficiéncia T Participagao

m Historico de resultados, com comparagdes entre diferentes edicoes do SAERS, permitindo
acompanhar a evolugao dos indicadores;

Qual foi o percentual de acerto de cada habilidade nessa avaliagao?

Percentual de acerto de cada habilidade: redes estaduais do RS

i= Ver Todas Habilidades ] & Download CSV

© Habilidades com maior percentual de acerto

® Habilidades com menor percentual de acerto

D02 - 2EF @ 90% D07 - 2EF @ [ 51% |
D03 - 26F ® 8% DO6 - 2EF @ [ 57% ]
DO1- 26F @ © D04 - 2EF @ [ 59 ]
D08 - 2EF @ [ 72x ] D05 - 2EF ® [ 60 ]
DO5 - 2EF @ [ 60x ] D08 - 2EF @

B saie [ Médio Baixo [l Médio Ao [l Alto

m Mapeamento das habilidades avaliadas, destacando as cinco em que os estudantes apresen-
taram maior (em verde) ou menor indice de acerto (em vermelho). Caso queira ver o desempe-
nho dos estudantes em todas as habilidades utilizadas na montagem das provas, clique em “Ver
Todas Habilidades”, em azul;
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m Consulta detalhada por Regional e por escola, possibilitando analises mais aprofundadas do
desempenho.

y v v v v v v v v v

« 4

Regional
012 CRE -
022 CRE -
032 CRE -
042 CRE -
052 CRE -
062 CRE -
072 CRE -
082 CRE -
092 CRE -
102 CRE -

Visualizar detalhadamente os resultados

Resultados detalhados de proficiéncia e habilidades

PORTO ALEGRE 6487
SAQ LEOPOLDO 1852
ESTRELA 706
CAXIAS DO SUL 1851
PELOTAS 1681
SANTA CRUZ DO SUL 1427
PASSO FUNDO 1421
SANTA MARIA 1215
CRUZ ALTA 581
URUGUAIANA 1273
2 3 » » 10 ¥ itens por pagina

4850
1587
617
1598
1319
1288
1231
981
543
996

750 %
86.0 %
87.0%
86.0 %
78.0 %
90.0 %
87.0%
81.0 %
94.0 %
78.0 %

. Download CSV

ia Média

561
596
606
613
598
627
585
606
622
597

Abaixo do Bésico
310%
210 %
18.0%
15.0 %
19.0 %
120 %
210%
19.0 %
14.0 %
210%

Basico Adequado

320%
26.0 %
280%
270%
270%
250 %
290 %
240 %
21.0%
260 %

250%
350%
350%
35.0%
340%
39.0%
320%
37.0%
420 %
340%

Avancado
12.0%
18.0%
19.0%
23.0%
19.0%
24.0 %
18.0%
20.0 %
23.0%
19.0 %

Exibindo itens 1 - 10 de 30

Além de todos esses recursos, € possivel acessar também os resultados anteriores.

Resultados anteriores

Acesso os resultados anteriores

Para visualizar os resultados dos anos anteriores acesse o link abaixo.

3. FATORES ASSOCIADOS

A secao Fatores Associados apresenta analises sobre indicadores socioeconomicos e a forma
como influenciam o desempenho dos estudantes. Os dados utilizados nessa etapa tém como base
as respostas fornecidas pelos estudantes nos questionarios socioecondmico e contextual. Tanto
as analises quanto os questionarios e a metodologia aplicada para avaliar a relagao entre esses

indicadores estao disponiveis para consulta na plataforma.

Em Indicadores Associados ao Desempenho Escolar, € possivel realizar a pesquisa usando os
mesmos filtros de Resultados (rede, ano/série, regional, municipio e escola).
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Rede estadual v 5% ano Ensino Fundamental v

Nenhuma regicnal v Nenhum municipio ~ Menhuma escola ~

INDICADOR RESULTADOS OBSERVAGAO

NPV — Nivel de P 30 da Violéndia @ 23.00 9 ‘Quanto mais préximo de 0% maior € o impacto no desempenho da
- Nivel de Percepgaio da Violéncia .00 %
escola

NSE — Nivel Socioeconémico @ 4790 % ‘Quanto mais proximo de 100%, maior € o impacto no desempenhe
- da escala
REP — P ta de Estudantes Re dos @ 1670 % ‘Quanto mais préximo de 0%, maior € o impacto no desempenho da
- Porcentagem de Estudan provados ,
escola
NAP — Nivel de A dos Pais @ 7320 % ‘Quanto mais préximo de 100%, maior € o impacto no desempenho
— Nivel de Apoio dos Pais
P da escola
NEA — Nivel de Esf do Estudante @ 78.00 % Quanto mais préximo de 100%, maior € o impacto no desempenhe
- Nivel de Esforgo do Estudante
" - da escola
NAA — Nivel de Aut a di o 1760 % ‘Quanto mais préximo de 100%, maior € o impacto no desempenho
— Nivel de Autonomia na Aprendizagem
P 9 - da escola
NBPP — Nivel de Boas Praticas Pedsgégicas © 82,60 % ‘Quanta mais préximo de 100%, maior € o impacto no desempenho
- Mivel de Boas Praticas Pedagégicas
909 - da escola
NCE - Nivel de Clima Escolar @ ‘Quanto mais préximo de 100%, maior € o impacto no desempenho
— Nivel de Clima Escolar
- da escola

* néio foram coletados dados suficientes para cdlculo do resultado.
Para entender mais sobre a relagao entre os fatores analisados e o desempenho académico, consulte Sinopse Fatores Associados.

Revistas

Para saber mais sobre como os Indicadores foram criados e como os resultados foram obtidos,
consulte as revistas disponibilizadas abaixo.

Revista Indicadores SAERS 2024 [ Revista Fatores Associados SAERS 2024 [

Além da plataforma, os dados e estudos estao sistematizados em duas publicacdes complemen-
tares:

® Indicadores SAERS 2024 - apresenta um resumo dos indicadores construidos a partir da anali-
se dos dados coletados, além da descricao dos niveis estabelecidos.

m Fatores Associados SAERS 2024 - relne estudos sobre como fatores exégenos (externos ao
sistema educacional) e endégenos (inerentes ao sistema educacional) influenciam o desempe-
nho dos estudantes.

4. QUESTIONARIOS

Na secao Questionarios, tem-se acesso as respostas obtidas a partir da aplicagdo dos questiona-
rios respondidos por diretores, professores e estudantes.
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QUESTIONARIOS

Os resultados obtidos 2 partir da aplicagdo dos questionarios podem ser acessados nos relatdrios descritivos apresentados abaixo. Os dados foram
orgzanizados por rede de ensino e trazem informagdes sobre escolas, diretorss, professores e alunos.

Rede Estadual

Questionario
Aluno

Questionario Questionario Questionario

Escola Diretor Professor

Rede Municipal

Questionario
Aluno

Questionario Questionario Questionario
Escola Diretor Professor

® Questionario da Escola — apresenta a descricao das condigoes das escolas da Rede Publica
Estadual do Rio Grande do Sul, a partir das respostas fornecidas pelos diretores.

® Questionario do Diretor — relne informacgdes sobre o perfil e a formacao dos gestores, além de
aspectos relacionados ao clima escolar, as praticas de gestao e a outros elementos relevantes.

® Questionario do Professor — apresenta dados semelhantes, porém sob a perspectiva dos do-
centes, permitindo observar como estes percebem o ambiente e a organizagao escolar.

® Questionario do Estudante - traz informacoes sobre as condicdes socioeconémicas das fami-
lias, bem como percepcdes dos proprios estudantes acerca do clima escolar e de outros fatores
que influenciam sua experiéncia educacional.
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5. REVISTAS PEDAGOGICAS

Além dos elementos apresentados anteriormente, a plataforma também disponibiliza acesso as
revistas pedagogicas, como esta. Essas revistam analisam o desempenho dos estudantes em Lin-
gua Portuguesa e Matematica, trazendo, também, textos relevantes para o aprimoramento da pra-
tica docente, pensando em estratégias voltados para nossa pratica pedagoégica em sala de aula.

SAERS & Minha pagina 122 Resultad £z Fatores d H Questionarios BRevistas & Conectar Como B Aplicacdo 2025
-
REVISTAS PEDAGOGICAS

Alfabetizacao Lingua Portuguesa Matematica

Diante do apresentado, vé-se que o uso da plataforma SAERS é um recurso de grande valia para
professores e gestores. Ali, relnem-se todos os resultados e analises que devem ser utilizados
tanto pela gestao quanto pelos professores para nortear as atividades desenvolvidas na escola.
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PANORAMA DAS HABILIDADES

Apresentamos, neste espaco, as habilidades que tiveram o maior e o menor desempenho dos
estudantes, tanto em Lingua Portuguesa quanto em Matematica.

LINGUA PORTUGUESA
Habilidades com maior percentagem de acerto*

© Habilidades com maior percentual de acerto

DO2 - 2EF ®
D03 - 2EF ®
DO1 - 2EF @ [ 77% |
DO8 - 2EF ® [ 72%
DO5 - 2EF ®

Entre as habilidades com melhor desempenho, destacam-se as habilidades de ler palavras e fra-
ses (D02 e D03, respectivamente com indices de 90% e 87%), além da habilidade de associar os
elementos sonoros das palavras com sua representacao escrita (D01, com indice de 77%). Isso
evidencia que ha, por parte dos estudantes, um dominio das habilidades essenciais ao processo
de alfabetizacao.

Ja as habilidades de inferir informacgdes, associando linguagem verbal e nao-verbal, e de reco-
nhecimento da finalidade de um texto, entre as habilidades com melhor desempenho, obtiveram
indices menores (D08 e D05, respectivamente com indices de 72% e 60%). Essas habilidades ja
representam desafios maiores aos estudantes, pois trabalham com competéncias mais comple-
xas: relacionar elementos diferentes, como a imagem com texto ou o texto com o contexto social.

Ao observamos alguns dos itens que abordam essas habilidades, percebemos que eles compar-
tilham o uso de recursos nao-verbais na construcao dos textos, vocabulario simples e cotidiano e
a representacao imediata entre o que se pede para localizar e a imagem apresentada. Isso indica
que ha, por parte dos estudantes, dominio das habilidades de identificacdo de informacoes expli-
citas, de reconhecimento de palavras e de relacionar linguagem verbal e nao-verbal em contextos
menos complexos.

4 Vale observar que, como existem apenas oito habilidades avaliadas no 2EF, as habilidades 05 e
08 se repetem nos quadros com 0s maiores € 0s menores percentuais de acerto.
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Habilidades com menor percentual de acerto

D07 - 2EF D

D06 - 2EF (®

D04 - 2EF (®

D05 - 2EF @

D08 - 2EF @

® Habilidades com menor percentual de acerto

72%

Entre as habilidades com menor percentual de acertos, destacam-se a inferéncia de informacoes
em textos verbais e a inferéncia de assunto dentro de um texto (D07 e D06, respectivamente com
indices de 50% e 57%). A habilidade de inferéncia &, por si s6, mais complexa, pois depende da
deducao de informacgodes a partir de dados, indicios e elementos explicitos. O estudante nao ape-
nas recorda ou reconhece informacoes, ele deve estabelecer relagdes, tirar conclusdes ou prever

consequéncias a partir do que lhe foi apresentado.

Ao analisarmos alguns dos itens com menor percentual de acerto e dentro das habilidades apre-
sentadas, verifica-se que eles apresentam textos mais desafiadores devido a sua dimensao. Se-
gundo pesquisas®, um estudante do 22 ano do Ensino Fundamental 1, em média, 66 palavras por
minuto. Portanto, textos maiores demandam muito mais de estudantes que, nessa etapa, ainda

nao dominam completamente a leitura autbnoma.

5 Cf. Evolugdo da Velocidade de Leitura no Ensino Fundamental | e Il. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/2317-

1782/20202020168
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MATEMATICA

Habilidades com maior percentagem de acerto

D02 - 2EF ®
D16 - 2EF © 85%
D23 - 2EF ©®
D26 - 2EF ®
D20 - 2EF @

Dentre as 33 habilidades presentes na matriz de avaliagdo do 22 ano EF, as cinco listadas acima
mostram aquelas em que os estudantes da rede estadual gaucha obtiveram os maiores indices
de acerto. Destaca-se o fato de essas habilidades permearem trés eixos da matematica: NUmeros,
Espaco e Forma; Grandezas e Medidas.

Também é importante mencionar que todas essas habilidades guardam proximidade com ativida-
des praticas, possivelmente do cotidiano do estudante, como:

m |dentificar a posicao que uma pessoa ocupa em uma fila.

® Realizar a leitura de mapa simples, reconhecendo a casa que esta localizada em determinada
rua.

m Determinar a seta mais comprida, tendo uma malha quadriculada como apoio para comparar o
tamanho de diferentes setas.

m Determinar a maior caixa, considerando o comparativo visual de quatro opgdes, para determinar
onde cabe mais.

® Reconhecer os instrumentos adequados para medir tempo e comprimento.
® Relacionar valores de moedas e cédulas e determinar uma pequena quantia (inferior a 20 reais).

Esse ponto em comum entre as habilidades é algo muito forte, pois reforca para o professorado
a importancia do contexto na resolucao de problemas, especialmente aqueles que, nessa fase de
escolarizagao, estao bem préximos do cotidiano dos alunos.
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Em complemento, é preciso destacar o fato de essas habilidades estarem associadas a compe-
téncias cognitivas voltadas para o reconhecimento de fatos e procedimentos que ja devem estar
internalizados pelo publico avaliado. Esse tipo de mobilizacao do conhecimento caracteriza o nivel
mais simples de acao que o estudante precisa ser capaz de realizar. Neste aspecto, os estudantes
da rede estadual demonstraram boa capacidade de lidar com essas habilidades.

Habilidades com menor percentual de acerto

(® Habilidades com menor percentual de acerto

D30 - 2EF ® [ 32% ]
[ 38% |

D28 - 2EF ®©

D22 - 2EF @

D33 - 2EF ®©

D27 - 2EF ©

Sobre as habilidades listadas acima, observa-se que elas sao caracteristicas de dois Eixos da Ma-
tematica: Grandezas e Medidas; Probabilidade e Estatistica.

Esse conjunto de habilidades reinem aquilo que se mostrou como mais dificil para os estudantes
no SAERS 2024, sendo que a maioria dos alunos que participaram do teste ndo conseguiram de-
terminar a resposta correta, uma vez que os percentuais de acerto ficaram abaixo de 50%.

Com base nos dados aferidos apds a realizagao do teste, tem-se como as tarefas que trouxeram
desafios para o publico avaliado:

m Classificar como “muito provavel” que o brinde que Gabriel ganhou seja da cor verde, rosa ou
amarelo, num universo com essas trés cores e a cor preta.

m Determinar o horario que Talita chegou em uma festa, sendo que ela foi embora as 22h e ficou
durante 1 hora e 30 minutos.

m Determinar o horario de inicio da reuniao de pais, uma vez que o relégio estda marcando 8h30 e
a reuniao comegara em uma hora.

® Representar os dados da arrecadacao das equipes “Guris” e “Pias”, de leite e de feijao, em uma
gincana, em uma tabela de dupla entrada.

m |dentificar em qual copo de medidas esta indicada a medida de capacidade de 750 mL, gradu-
ado de 100 em 100 mL.
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m Determinar a data de término de um curso, sendo que comegou no dia 9 e teve duracao de 4
dias.

Nota-se que a maioria dessas atividades nao sao imediatas, no que se refere a competéncia cog-
nitiva a ser mobilizada, exigindo do estudante uma apropriacao do problema apresentado, dos
dados ali postos, para entao resolver um problema que vai além de uma simples recordacao ou
reproducao de um conceito ja discutido em aula.

Em complemento, parece necessario que o corpo docente olhe mais de perto para atividades rela-
cionadas a resolucao de situagdes problemas envolvendo intervalos de tempo, seja para periodos
de horas de um evento do dia, como para periodos de dias que exigem a consulta a um calendario.

A habilidade de classificar a probabilidade de ocorréncia de um evento também se mostrou algo
bastante desafiador. O resultado sugere que muitos alunos ainda podem estar pensando de forma
dicotdmica (a ocorréncia do evento é algo certo ou impossivel), ndo conseguindo reconhecer a
situagcao como algo que é possivel (muito ou pouco) de acontecer. Porém, a aplicagao de novos
itens e a analise da série historica do teste pode ajudar a esclarecer melhor o que foi aferido.

Por fim, a montagem de uma tabela de dupla entrada se mostrou algo complexo para os estudan-
tes, assim como fazer a leitura de um copo de medida, quando a quantidade a ser medida esta
entre as graduacdes marcadas no copo medidor, exigindo do estudante a capacidade de realizar
uma estimativa.

ANALISE DE ITEM POR CAMADAS

Tendo em vista o que foi apresentado, foi selecionada 1 questao da avaliacao 2024 para ser anali-
sada, considerando:

|.a tarefa proposta e a resolugdo comentada;
Il.comentérios sobre os dados estatisticos.

Além desses dois elementos centrais, serao apresentadas variagcdes dessa questao que podem ser
trabalhadas em sala de aula, explorando as diferentes camadas de cada uma delas.

Por camadas, nesse caso, entende-se os diferentes elementos pensados durante a elaboragao de
uma questao. Uma vez que toda questao que compde a prova do SAERS parte de uma habilidade
relacionada ao curriculo vigente, ela necessariamente precisa trazer uma tarefa que se relaciona
a essa habilidade. Para tanto, é fundamental partir do verbo usado no descritor, que caracteriza a
competéncia cognitiva a ser explorada. A tarefa, entao, constitui a 12 camada de toda e qualquer
questao.
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Diferentemente da area de Matematica, as questdes de Lingua Portuguesa envolvem elementos
que podem ser pensados a partir de trés camadas. A 22 camada esta direcionada ao contexto, o
qual requer a escolha do género e do texto-base da questao. As alternativas configuram a 32 ca-
mada. Tendo em vista que as questdes sao de multipla escolha, as alternativas constituem parte
fundamental do processo de elaboracao de um item e podem ser usadas para se fazer inferéncias
sobre a relacao dos estudantes com a prova, sobretudo para se levantar hipoteses quanto aos
erros cometidos durante a resolucao.

Todas essas camadas impactam diretamente o grau de complexidade da questao. Sendo assim,
se necessario, elas podem ser modificadas para se identificar e trabalhar diferentes estagios de
desenvolvimento da habilidade. A seguir, € apresentado um exemplo de questao que demonstra a
presenca dessas camadas.

LEIA O TEXTO PARA RESPONDER A QUESTAO.

QUERO-QUERO

[vocE sABIAT]

O QUERD-CQUERD E SEMPRE O PRIMERD A SOAR
O ALARME OUANDO LM NTRUSOD INVADE SELS
CORINIOS. E UMA AVE BRIGUENTA OUE FROYDCS
BRIGAS COM TODAS AS OUTRAS ESPECIES OUE
HABITAM O METMO PRADD,

AS CAPIVARAS APRONVEITAM BEM, & COMVIVENCIA
COM O QUERCLOUERD, POIS O GRITD DESSA AVE
PODE  SIGHFICAR A APRCCOMACRD  DE
FREDEDORES

ASSIM, 0OS GRAMDES ROEDCORES BUSCAM
REFUGGID WA AGLM. ESSA CARACTERISTICHA FAZ DO
GUERD-CUERD L EXCELENTE CAD DE GUSRDA,

TR e s AR e, AR a1 100NN, Alwrras)

MARQUE O QUADRADINHD QUE INDICA O QUE O GRTD DD QUERD-QUERD
PODE SIGMIFICAR.

[ QUE AS CAPIVARAS ESTAD SE APROXIMAMDO.
[0 QUE UMA SITUACAD DE PERKGD ESTA SURGINDO.
[0 QUE CAES DE GUARDA ESTAD SE APROXIMAMNDO.

[0 QUE E HORA DE SE REFRESCAR NA AGUA DD RIO.
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Esta questao trata da habilidade de inferir informagdes em textos informativos/expositivos e exige
do estudante a capacidade de interpretar e de compreender dados especificos apresentados em
um texto.

A imagem apresentada, extraida do site <www.passaro.org>, traz informagdes sobre a ave quero-
-quero. A foto mostra um exemplar adulto da espécie caminhando em um gramado, acompanhado
por um filhote menor. O texto descreve caracteristicas comportamentais do quero-quero, como a
soar o alarme, quando ha aproximacao de intrusos em seus dominios, comportando-se de forma
extremamente territorial e briguento. Segundo o texto, esta natureza agressiva faz com que o que-
ro-quero constantemente provoque brigas com todas as outras espécies que habitam o mesmo
prado onde vive.

Um aspecto particularmente interessante mencionado no texto é a relacao que o quero-quero es-
tabelece com as capivaras. Esses grandes roedores se beneficiam significativamente da presenca
vigilante do quero-quero, pois o grito caracteristico desta ave serve como um sistema de alerta.
Quando o quero-quero emite seus chamados de alarme, as capivaras compreendem que ha pre-
dadores se aproximando e buscam refigio na agua, seu ambiente de seguranca.

Essa caracteristica comportamental transformou o quero-quero em uma espécie de “cao de guar-
da” natural do ambiente, demonstrando como diferentes espécies podem desenvolver relacoes
amigaveis na natureza.

Na questao, solicita-se ao aluno indicar o quadradinho que explique o significado do grito do que-
ro-quero. Para dar a resposta correta, era necessario ler, interpretar e inferir, a partir do texto, que o
grito sinaliza a aproximacao de predadores ao ambiente em que vivem.

A questao foi classificada no nivel médio, sendo respondida corretamente por 46,4% dos estudan-
tes. O distrator A obteve 22,3%; o distrator C, 14% e o distrator D, 8.9%. A partir do resultado obtido
com a referida questao, podem-se pensar formas de aperfeicoar o item proposto para torna-lo
menos ou mais complexo a depender das alteracdes feitas em suas camadas.

ANALISE POR CAMADAS

12 Camada: trabalho com a habilidade

A primeira camada na construcao de um item é ter em vista a habilidade exigida, com destaque ao
verbo que a organiza, o qual estara ligado ao comando da questao. No item analisado, observa-se
que o verbo proposto no comando “indica” exige que o aluno relacione um sinal (grito do quero-
-quero) a seu significado, ou seja, interpretar/fazer uma inferéncia, a partir de uma informacao nao
diretamente explicita no texto.
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MARQUE O QUADRADINHO QUE INDICA O QUE O GRITO DO QUERO-QUERO
PODE SIGNIFICAR.

Na 1% comada, no conteto da Alfabetizagdo, dependendo da construgio
do comando, a guestio se torna moals on menos complexa. A escolira de

wma pergunta diretn ow de wma oragdo a ser completada pelas alternati-
vas, bem como o lexico seleclonado nterferem na compreensdo do ttem.

Exemplos de como o comando pode ser menos complexo:
e O gue o grifo do guero-guero pode estor avisomoo?
O gue 0 guero-guero guer Mzer guondo grita?

e Por gue o guero-guero grun?

22 Camada: trabalho com as caracteristicas gerais do género/contexto

A segunda camada envolve o trabalho com o género textual e seu contexto. Trata-se de um tex-
to informativo/expositivo com caracteristicas de divulgacao cientifica, com elementos contextuais
como: presenca de imagem ilustrativa da ave, o formato “Vocé sabia?” que desperta curiosidade,
linguagem didatica, estrutura clara com informacdes organizadas, especialmente para estudantes
em desenvolvimento de leitura e de escrita. O texto contém informacodes-chave como:

m O quero-quero é sempre 0 primeiro a soar o alarme, quando um intruso invade seus dominios;
m E uma ave briguenta, pois provoca intrigas com outras espécies;

® As capivaras aproveitam bem a convivéncia, pois o grito serve como aproximacao de predado-
res;

® O quero-quero é considerado um excelente cao de guarda.

Exemplo de como o texto-base pode ser mais facil:_

A partir da wma adaptacdo do texto-base, poderia haner wm vocabu-
ldrio com o3 termos de dificil interpretagio (por exemplo: dovinios,
prado, predadoves, refiglo, cies de guarda). Tampim € possinel incluir
MOLS Perrsonagens na cenda o elementos visals gue exijom gue o es-
tudante selecione gual evento esti divetomente relacionado ao grito do
gueiro -guero.

32 Camada: analise das alternativas incorretas (distratores)

A terceira camada diz respeito aos distratores presentes nas questdes de multipla escolha. E
comum que as alternativas incorretas estejam ligadas a possibilidades de erro que os alunos
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tenham cometido, como fazer uma associacao indevida entre enunciado e comando ou atrelar o
texto-base a uma alternativa, sem levar em consideragcao o que foi solicitado no enunciado.

Em relacao ao item analisado, observa-se que boa parte das alternativas incorretas foi construida
a partir de interpretacdes ou inferéncias mais ou menos plausiveis dentro do contexto, conforme
analise a seguir.

[] QUE AS CAPIVARAS ESTAO SE APROXIMANDO.
[] QUE UMA SITUACAO DE PERIGO ESTA SURGINDO.
[] QUE CAES DE GUARDA ESTAO SE APROXIMANDO.

[] QUE E HORA DE SE REFRESCAR NA AGUA DO RIO.

Na alternativa “A”, nota-se uma construcao que induziu os alunos a uma leitura superficial da rela-
cao entre o quero-quero e as capivaras. Certamente confundiram aqui a causa e a consequéncia,
por ndao entenderem que as capivaras nao sao o motivo do grito, mas sim as beneficiarias do alerta.

Na alternativa “C”, a confusao dos alunos pode estar centrada na expressao “caes de guarda”. O
texto menciona que o quero-quero é “um excelente cao de guarda”, mas isso configura uma com-
paracao metaférica, e ndo propriamente o uso do sentido literal dessa expressao.

Na alternativa “D”, pode ser que os alunos associaram incorretamente o grito a acao das capivaras.
Embora o texto mencione que as capivaras busquem o refugio na agua, isso & consequéncia do
alerta, e ndo o seu significado.

Exemplo de como a alternativa pode ser mais facil:

o  Crior alternativas que estapelecom relagdo entre o grifo e a ma-
gem da foto.
o Elaborar wma guestio com mais detalies, como:

(A) a5 capivoras atocorom o fillotes de guero-guero.
(B) 0% ntrusos chegaram ao sew territsrio.

(C) as capivaras guerem wma briga.

(D) o fllotes ficam escondidos na dgua.
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MATEMATICA

Nessa analise, serao apresentados:

|. a tarefa proposta
Il. a resolucao comentada;
lll. os comentarios sobre os dados estatisticos.

Além desses trés elementos centrais, serao propostas variacdes dessas questdes que podem ser
trabalhadas em sala de aula, explorando as diferentes camadas de cada delas.

Por camadas, nesta analise, entendem-se os diferentes elementos pensados durante a elabora-
cao de uma questao. Uma vez que toda a prova do SAERS parte de habilidades relacionadas ao
curriculo vigente, cada questao necessariamente precisa trazer uma tarefa que se relaciona a uma
dessas habilidades. Para tanto, € fundamental partir do verbo usado no descritor da habilidade,
gue caracteriza a competéncia cognitiva a ser explorada. A tarefa, entao, constitui a 12 camada de
toda e qualquer questao.

Muitas vezes, essa tarefa esta associada a um contexto que precisa ser assimilado e compreen-
dido pelos estudantes, caracterizando, assim, a 22 camada necessaria a resolugcao da questao.
Além do contexto, a habilidade aborda determinado contelldo do componente curricular avaliado,
no caso Matematica, configurando a 32 camada da questao.

Por fim, considerando que as questdes sao de multipla escolha, as alternativas também sao parte
fundamental delas, sendo pensadas de modo a permitir inferéncias sobre o que foi realizado pelos
estudantes, especialmente sobre os erros cometidos durante a resolucado. Desse modo, as alter-
nativas configuram a 42 camada a ser trabalhada.

Todas essas camadas impactam diretamente o grau de complexidade da questdo. Sendo assim,
elas podem ser modificadas para identificar diferentes estagios de desenvolvimento da habilidade.
A seguir, é apresentado um exemplo de questao que revela a presenca dessas camadas, assim
como sao sugeridas possibilidades de alteracées no grau de complexidade do que esta sendo
avaliado.
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Questdo 54 2024_MAT_01020097

TALITA FOI A UMA FESTA DE ANIVERSARIO E PERMANECEU NELA POR
1 HORA E 30 MINUTOS. OBSERVE O RELOGIO QUE MOSTRA O HORARIO

QUE TALITA FOI EMBORA.
EI El -n
‘Ll

(wWww.cANVA.COM. Acesso em 10.04.2024. AbaPTADO)

MARQUE O QUADRADINHO QUE INDICA QUE HORAS TALITA CHEGOU NA
FESTA.

] 20:30
[ 21:00
[J 21:30
] 23:30

A questao foi elaborada para avaliar a habilidade “D28 - Determinar o horario de inicio, o horario de
término ou a duragao de um acontecimento”. O enunciado apresenta uma situagao-problema, rela-
cionada a ida a uma festa de aniversario, em que se pede para determinar o horario de chegada ao
evento, sabendo-se o tempo de permanéncia (1 hora e 30 minutos) e o horario de saida (22h00).

Para encontrar a resposta correta, € necessario ler e compreender o problema apresentado, identi-
ficando que se deve subtrair 1 hora e 30 minutos do horario de saida, 22h00. Uma das estratégias
que o estudante poderia utilizar seria perceber que, se o horario de saida era 22h, 30 minutos
antes, o relégio marcava 21h30; portanto, 1 hora e 30 minutos antes seria as 20h30. Além dessa
possibilidade, o estudante pode se valer de diferentes estratégias para concluir que a alternativa
correta era a primeira opgao.

Essa questao foi uma das mais dificeis da prova, sendo respondida corretamente por pouco me-
nos de um terco dos estudantes que receberam um dos cadernos de prova contendo-a. Inclusive,
no grupo de melhor desempenho, cerca de 2 em cada 5 estudantes foram capazes de encontrar
a resposta correta.

Entre os distratores, destaca-se que cerca de pouco mais de um quinto dos respondentes optou
por 21:30 como resposta, o que provavelmente decorre de um raciocinio equivocado, segundo o
qual o estudante separa o marcador de horas do de minutos, sem relacionar corretamente essas
duas medidas. Assim, pode ter pensado que 22 menos 1 hora seria 21 e que os minutos deveriam
marcar “:30”, resultando na escolha incorreta de 21h30.

Ao considerarmos as modificacoes que a questao pode sofrer, as sugestdes serdo organizadas
com base nas camadas.
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12 camada (tarefa): O problema proposto aborda a habilidade de DETERMINAR o horario de ini-
cio, o horario de término ou a duragao de um acontecimento. No problema apresentado, o aluno
precisava ler e interpretar a situacao apresentada para que conseguisse identificar a tarefa a ser
realizada. Em seguida, ele deveria escolher qual estratégia matematica usar para solucionar o
problema. No caso da habilidade trabalhada, existe uma dificuldade de trabalhar com horas e mi-
nutos, uma vez que se diferenciam das operacdes do campo aditivo no sistema decimal.

Assim sendo, uma maneira de simplificar a tarefa a ser resolvida pelo aluno é deixar explicito o cal-
culo que precisa ser realizado para resolver o problema. Com isso, a tarefa passa ser inteiramente
matematica. Observe uma modificagao no enunciado que exemplifica essa mudanca.

TALITA FOI A UMA FESTA DE ANIVERSARIO.

OBSERVE NA IMAGEM QUANTO TEMPO ELA FICOU NA FESTA.

el CC - L L

MINUTOS

HORARIO DE
CHEGADA SAIDA

MARQUE O QUADRADINHO QUE INDICA A QUE HORAS TALITA CHEGOU A FESTA.

HORARIO DE

O 20:30
O 21:00
O 21:30

O 23:30

Outra possibilidade de alteracao é explorar a capacidade de o estudante fazer estimativas. Cabe
ao professor, com base na observacao do estagio de aprendizagem da turma, definir a estratégia
mais adequada para explorar a habilidade de estimar o resultado. Inclusive, isso pode ser feito no
formato de discussao junto aos alunos. Uma sugestao é a seguinte:

SAERS 2024 - Revista Pedagogica - Alfabetizacao | 50



TALITA FOI A UMA FESTA DE ANIVERSARIO E PERMANECEU NELA POR 1 HORA E 30 MINUTOS.
OBSERVE O RELOGIO QUE MOSTRA O HORARIO EM QUE TALITA FOI EMBORA.

cc-Uu

COM BASE NESSAS INFORMAGOES, TEM-SE QUE TALITA CHEGOU A FESTA ENTRE
19:00 E 20:00.
20:00 E 21:00.

21:00 E 22:00.

o O O 0O

22:00 E 23:00.

22 camada (contexto): Toda resolucao de problema envolve um contexto, que pode ser familiar ou
distante da realidade dos estudantes. Quanto mais distante, maior a necessidade de os estudantes
generalizarem as proprias estratégias, buscando criar paralelos entre a nova situacao e outras ja
internalizadas.

Nessa perspectiva, a questao foi elaborada a partir do contexto de ida a uma festa de aniversario.
Reitera-se, no entanto, a importancia de contextos menos usuais, visto que a capacidade de gene-
ralizacao de estratégias para a solucao de problemas é um indicio importante de que a habilidade
foi desenvolvida plenamente. Destaca-se que, de forma alguma, defende-se aqui a restricao de
contextos e sim a conscientizacao da importancia deles para determinar a complexidade da tarefa
a ser resolvida.

Assim, para avaliar o impacto do contexto, preservam-se as demais camadas da questao, alteran-
do apenas a contextualizacao. Observe a seguir dois exemplos.

TALITA FEZ UM EXPERIMENTO NA AULA DE CIENCIAS. A ATIVIDADE DUROU 1 HORA E MEIA.
O RELOGIO MOSTRA O HORARIO QUE TALITA TERMINOU O EXPERIMENTO.

MARQUE O HORARIO EM QUE TALITA INICIOU O SEU EXPERIMENTO.
O 08:30
O 09:00
O 09:30

O 11:30
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32 camada (conteudo): Para prosseguir a analise, retoma-se a versao original da questao e os
seus parametros estatisticos. Devido ao percentual de estudantes que optou por cada uma das
alternativas, fica evidente que a maioria compreendeu que a situacao apresentada demandava
uma subtracdo. Destaca-se que os numeros sao parte importante da complexidade do calculo a
ser realizado. Considerando a escolha incorreta de 21:30 como resposta, € provavel que a questao
ficaria mais facil se o enunciado fosse o seguinte:

TALITA FOI A UMA FESTA DE ANIVERSARIO E PERMANECEU NELA POR 30 MINUTOS. OBSERVE
O RELOGIO QUE MOSTRA O HORARIO EM QUE TALITA FOl EMBORA.

21:45

MARQUE O QUADRADINHO QUE INDICA A QUE HORAS TALITA CHEGOU A FESTA.

Nesse caso, o problema foi simplificado por nao tratar simultanea-

O 20:15 mente - das unidades de horas e minutos. Agora o aluno apenas
OO 21:00 precisaria identificar os minutos e realizar a subtracao de 30 minutos
O 21:15 em relacao aos 45 indicados, resultando no horéario de 21:15.

O 22:15

Por outro lado, também seria possivelmente elevar a complexidade da tarefa, ao se fazer as se-
guintes alteracoes:

TALITA FOI A UMA FESTA DE ANIVERSARIO E PERMANECEU NELA POR 1 HORA E 30 MINUTOS.
OBSERVE O RELOGIO QUE MOSTRA O HORARIO EM QUE TALITA FOI EMBORA.

21:15

MARQUE O QUADRADINHO QUE INDICA A QUE HORAS TALITA CHEGOU A FESTA.

Nesse caso, o problema necessitaria de mais cuidados ao ser resol-
19:45 vido, exigindo a atencao de que uma hora tem 60 minutos. Assim,
20:45 uma possivel estratégia para resolver o problema seria pensar ini-
21:15 cialmente que, ha 15 minutos, o horario seria 21:00 e, descontados
22:45 mais 15 minutos, resultaria em 20:45. Por fim, mais uma hora atras
seriam 19:45.

OooooO

42 camada (alternativas): Nas questdes de avaliacdo educacional, € comum as alternativas in-
corretas (também chamadas distratores) serem elaboradas a partir de hipoteses de erros que os
alunos possam cometer. No caso da questao abordada nesta analise, as alternativas foram criadas
a partir de erros relacionadas a operagao com horarios e duragao de evento.
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Ante esse fato, observa-se que a Ultima opgao de resposta, a que se apoiava na hipétese de somar,
nao de subtrair, 1 hora e 30 minutos ao horario de 22:00, foi a menos assinalada. Isso sugere que
esse tipo de equivoco nao é corriqueiro nesse tipo de questao.

Nessa perspectiva, poder-se-ia trabalhar hipdteses de novos erros, o0 que, inclusive, poderia tornar
a questao mais dificil. Uma possibilidade é explorar algum erro atrelado a interpretacao da situa-
cao-problema.

TALITA FOI A UMA FESTA DE ANIVERSARIO E PERMANECEU NELA POR 1 HORA E 30 MINUTOS.
OBSERVE O RELOGIO QUE MOSTRA O HORARIO EM QUE TALITA FOI EMBORA.

L]
E E LS
MARQUE O QUADRADINHO QUE INDICA A QUE HORAS TALITA CHEGOU A FESTA.

O
O
O
O

20:30 O estudante que escolheu a alternativa (D) possivelmente teve dificul-

21:00 dades de interpretar o problema. A informacao, contida no enunciado
. da questao, referente ao tempo de permanéncia de Talita na festa, pode

21:30 . ; . .

01:30 ter influenciado o estudante a escolher a alternativa que continha a es-
: crita desse intervalo de tempo.

SAERS 2024 - Revista Pedagogica - Alfabetizacao | 53



ALFABETIZACAO E O TRABALHO COM A LEITURA E A ESCRITA NOS ANOS INICIAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL POR MEIO DE JOGOS PEDAGOGICOS®

Andréia Osti
Ana Carolina Manfroni

Tatiana Andrade Fernandes de Lucca

RESUMO

O presente trabalho visa refletir sobre a aprendizagem da leitura e da escrita nos anos iniciais do
Ensino Fundamental e destacar a importancia do uso de jogos pedagodgicos pelo professor no
intuito de propiciar aos seus alunos atividades que oportunizem o desenvolvimento da linguagem
e que auxiliem no processo de alfabetizacao e na aprendizagem da leitura e da escrita como uma
estratégia diferenciada de trabalho em sala de aula que, além de favorecer a aprendizagem, enfati-
za o aspecto ludico desta. Temos o conhecimento de que muitas criancas apresentam dificuldades
na aquisicao da leitura e da escrita e que o professor necessita de atividades diferenciadas para
trabalhar com esse grupo de alunos. Nesse contexto, entendemos que 0s jogos sdo instrumentos
pedagogicos que direcionam a aprendizagem dos contetdos formais e que podem auxiliar no
cotidiano da sala de aula. Assim, buscamos elencar quais sao as contribuicdes para o desenvolvi-
mento proporcionadas pelos jogos e damos énfase nas possibilidades de sua insercao no trabalho
com a alfabetizacao, especialmente no trabalho com a leitura e a escrita. Por fim, compartilhamos
jogos em uma turma de alfabetizacdo com o objetivo de demonstrar sua aplicacao em sala de aula,
bem como as formas de selecionar, elaborar objetivos, organizar os agrupamentos entre os alunos
e a organizacao desses jogos em sala de aula.

Palavras-chave: Didatica. Ensino. Alfabetizacdo. Ludico. Jogos.

8 Agradecemos a concessao de bolsas para as professoras e o financiamento da FAPESP - Processo 2023/11318-3 -
Programa de Pesquisa em Educacéo Basica / SEDUC - PROEDUCA - Ensino Publico, sem o qual ndo teriamos condicao
de produzir os jogos pedagogicos.

SAERS 2024 - Revista Pedagogica - Alfabetizacao | 54



4. REFLEXOES
PEDAGOGICAS



INTRODUCAO

A aprendizagem da leitura e da escrita consiste em uma aprendizagem fundamental para a vida
em sociedade, uma vez que é um direito de aprendizagem e uma necessidade para a vivéncia
em uma sociedade grafocéntrica. Para a crianga, € um momento de novidade, com o inicio do
Ensino Fundamental, uma fase de ruptura com a Educacgao Infantil, uma vez que ha uma mudan-
¢a na rotina da escola e em suas atividades. Especificamente, sera exigida da crianca a retencao
de muitas informagodes, pois havera aumento das tarefas escolares, o ensino das letras e suas
correspondéncias sonoras e graficas. Isso exige cognicao, atencao, desenvolvimento motor para
escrever e muitos outros aspectos. Para o professor, € um momento de planejamento intenso, ja
gue os alunos nao estdo na mesma fase e apresentam diferencas em suas aquisicdes. Também é
um momento de realizacao, porque ensina a mais importante das aquisicoes: a aprendizagem da
leitura e da escrita.

Este texto tem o objetivo de refletir sobre esse importante momento da escolarizacao, trazendo
a tematica dos jogos didaticos como uma estratégia ludica que pode auxiliar o professor como
atividade a ser realizada em sala de aula, que contribui para a aprendizagem e a socializacao das
criancas e que se constitui como uma atividade inerente ao periodo de desenvolvimento infantil.

Partimos da fundamentacdo em estudos’ nos quais os jogos sao compreendidos como recursos
que, intrinsecamente, possuem caracteristicas que possibilitam o trabalho com diferentes dimen-
sOes importantes para a aprendizagem de conteudos escolares. Ou seja, parte-se do principio de
que os jogos, quando inseridos de forma planejada no contexto escolar, mobilizam certas estru-
turas na crianca que beneficiarao o seu processo de aprendizagem de conteudos especificos em
outras atividades e acdes desenvolvidas pelo professor. Assim, pretendemos expor alguns aspec-
tos do desenvolvimento humano nos quais os jogos podem contribuir, ressaltando as perspectivas
cognitivas, afetivas, morais e sociais.

Em relacao ao aspecto cognitivo, o jogo é capaz de mobilizar varias estruturas cognitivas que au-
xiliam no processo de aprendizagem. “Os processos de interacao social consistem em momentos
importantes para a construgdo do conhecimento, uma vez que envolvem confrontos de pontos de
vista”®. Desse modo, 0s jogos de regras sao um espago propicio por meio do qual tais embates
sao colocados, logo, por meio da interacao, possibilita-se que os alunos desenvolvam o raciocinio
l6gico e a criacao de estratégias. Ademais, as situagcoes envolvendo o ato de jogar, quando pla-
nejados, permitem que os alunos evoluam em suas habilidades de constru¢cao do planejamento,
antecipacao e intencionalidade das agdes. A construcao dessas habilidades, requeridas em jogos
de regras, sao também importantes no desenvolvimento de outras atividades escolares.

7 Para se aprofundar nas bases tedricas usadas, consulte os textos de LUCCA, OSTI e PARENTE, 2022; OSTI, FERNAN-

DES e MANFRONI, 2019; FERNANDES e OSTI, 2019; CAVALCANTE e ORTEGA, 2008; DELL’AGLI e BRENELLI, 2006; e
MACEDO, PETTY e PASSOS, 2005.

8 CARVALHO e OLIVEIRA, 2014; e OSTI, FERNANDES e MANFRONI, 2019.
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Pensemos, por exemplo, no jogo da velha, um jogo tradicional que exige um intenso trabalho cog-
nitivo na observagao da disposicao dos elementos no tabuleiro para, entao, planejar suas jogadas,
nas quais o jogador deve considerar, a0 mesmo tempo, a necessidade de impedir que o adversario
faca boas jogadas. Nesse caso, a crianca tera que elaborar e reelaborar suas jogadas de modo a
atingir o objetivo do jogo. Para que isso ocorra, mobiliza-se a descentracdo de seu pensamento
(que consiste em considerar mais de um aspecto em determinado objeto, levando em conta suas
acoes e as acoes de seu adversario).

Acredita-se que existe uma relacao entre o jogo e os aspectos afetivos, uma vez que o aspecto
emocional pode influenciar na criagao de estratégias do jogador e no seu modo de jogar. Ao apli-
car um jogo para um grupo de criangas?®, foi possivel observar que o aspecto emocional influenciou
as estratégias utilizadas por um dos participantes: “o aspecto afetivo pode interferir nas realizacoes
cognitivas mais eficazes. Parece existir uma interdependéncia entre os aspectos afetivos e os cog-
nitivos para se jogar bem” (Cavalcante; Ortega, 2008, p. 458).

Dessa forma, compreende-se que 0s jogos exigem uma criacao de estratégias diante dos desafios
colocados. Além disso, ha outras habilidades que podem ser desenvolvidas a partir do contato com
esses materiais. Ja assinalamos que o jogo, essencialmente o de regras e o que nao envolve sorte,
exige a criacao de estratégias para solucionar o desafio proposto. O planejamento dessas acoes
€ outra importante habilidade cognitiva desenvolvida nesse tipo de atividade. Para agir conforme
as regras e atingir o objetivo proposto, o sujeito precisa planejar sua acéao. E esse planejamento,
dependendo do jogo proposto, € modificado a todo o momento, como no caso, novamente, do
jogo da velha. Cada acao do opositor exige uma nova reflexao e um novo planejamento da acao,
pois a realidade muda a cada acao dos jogadores envolvidos. Assim, presume-se que 0 sujeito s6
conseguira vencer quando considerar o outro no jogo e planejar sua propria acao baseando-se
nessas constantes mudancas.

Ademais, o ato de jogar também pressupde o levantamento de hipéteses acerca das agoes realiza-
das durante o jogo, isto €, envolve analisar quais serao os impactos das jogadas realizadas antes
mesmo de fazé-las. Retornando ao exemplo do jogo da velha, o jogador pode levantar hipoteses
de colocar sua marcagao em determinado ponto, prevendo qual sera a acao do seu oponente e
as consequéncias para seu jogo. Desse modo, ele levanta as hipéteses e as testa, ponderando
se ocorre 0 que havia previsto. Como destacamos anteriormente, essas sao habilidades que vao
sendo construidas e desenvolvidas a medida que os jogos sao aplicados e o sujeito percebe a
necessidade de criar estratégias para vencer o jogo. Tal processo de construgao de importantes
habilidades cognitivas ressalta a importancia da insercao de jogos no contexto escolar.

Nao obstante, o trabalho com jogos abrange a necessidade de um planejamento consistente que
considere os objetivos de trabalho, nesse caso, no campo da alfabetizacao. E também preciso
ponderar acerca dos materiais disponiveis para tal trabalho, o tempo a ser dispensado para o uso

9 CAVALCANTE e ORTEGA, 2008.
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desse recurso, os espacos disponiveis e, principalmente, a intencionalidade e as intervengoes
docentes durante as jogadas.

Entendemos que alfabetizar nao pressupde um ensino engessado, ao contrario, € prerrogativa de
um ensino ludico, sistematizado e voltado para o universo infantil. “O método nao alfabetiza, quem
alfabetiza € o professor”'®. Mas nao se alfabetiza sem ter objetivos definidos e um caminho meto-
doldgico tragado. E preciso investir na imersao da cultura escrita e em atividades especificas, que
direcionem ao aprendizado efetivo do sistema de escrita alfabética. A alfabetizacao precisa estar
relacionada com o direito de cada aluno expressar sua propria voz, brincar e ser crianga.

JOGOS PARA A ALFABETIZACAO

Considerando que a alfabetizagcao envolve um objeto de ensino complexo, parte-se do principio da
necessidade de um ensino sistematico e explicito acerca do sistema de escrita alfabético e orto-
grafico como condicao para que os alunos avancem em seu direito de aprender a ler e a escrever.
Assim, entende-se que a aprendizagem da escrita ndo € um processo natural e requer estratégias
claras. Entre elas, o0 jogo, enquanto recurso para a aprendizagem da alfabetizacao, pode estar in-
serido em algumas das atividades a serem desenvolvidas cotidianamente ou semanalmente.

Tomemos como exemplo o 22 ano de Ensino Fundamental, para o qual a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2018) define como aprendizagens essenciais na escrita as seguintes habilida-
des:

m escrever palavras e frases com grafia correta, especialmente aquelas com estruturas silabicas
simples (como CV - consoante + vogal);

® usar letras maiusculas no inicio de frases e em nomes proprios;
B segmentar corretamente as palavras ao escrever frases e pequenos textos; e

® produzir pequenos textos (como bilhetes, relatos e convites), respeitando a estrutura do género
textual.

E como aprendizagens essenciais na leitura as seguintes habilidades:

B [er com autonomia textos simples, como cantigas, bilhetes, receitas e pequenos contos;

m compreender o sentido geral de textos lidos, identificando informagdes explicitas e o tema prin-
cipal; e

® reconhecer diferentes géneros textuais e suas finalidades (por exemplo, saber que uma receita
ensina a fazer algo).

Para o contexto do ano escolar apresentado, podemos pensar em jogos como o Bingo, em que se
pode sortear substantivos proprios e substantivos comuns para a crianca reconhecer letra maius-
cula e minuscula, ou sortear silabas iniciais ou finais. Outro recurso € usar palavras que ja tenham

10 SOARES, 2016.
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sido trabalhadas de alguma forma em sua pratica por meio de fichas de leitura da familia silabica;
palavras de historias lidas para fruicao em sala de aula; ou palavras exploradas nesse ambiente a
partir das familias silabicas.

A intervencao pode se basear na orientacao dos indicios para que os alunos encontrem, sozinhos,
as palavras (por exemplo: “com que letra comecga?”, “com que silaba comecga?”, “termina com
qual letra ou silaba?”). Pode-se circular entre as carteiras de modo a auxiliar os alunos, observar se
estdo acompanhando o desenvolvimento do jogo, sanar duvidas e orienta-los a assinalar a palavra
correta.

A seguir, apresentamos jogos especificos para exemplificar de que modos tais recursos podem
ser articulados as habilidades da BNCC, considerando também a heterogeneidade das turmas.
Assim, entendemos que os jogos, desde que planejados e organizados na rotina, podem atender
os alunos em suas especificidades, ao mesmo tempo em que auxiliam o professor a organizar a
turma por meio de atividades diversificadas com objetivos diferentes.

JOGO: LEITURA COORDENADA

e R

e A B C D E
1 I
2 [l [l il | [
3 [ [ e [ ) [

+ [ I I I
s B [ ) B

6 |run e sonere wenen | e | |

Esse jogo foi elaborado a partir do livro: “Uma lagarta muito comilona”, de autoria de Eric Carle.
Por meio desta obra, € possivel a abordagem de diversas tematicas, como a metamorfose da bor-
boleta, a alimentacao, a passagem do tempo e a organizacado dos dias da semana, entre outros.
Para a elaboracao do jogo, considerou-se o vocabulario abordado pelo livro, referente ao campo
semantico “alimentos” - que a lagarta, personagem da obra, comeu.

O tabuleiro é composto de 36 casas, que consistem em 36 palavras, sendo que todas se repetem.
Para jogar, sdo necessarios dois dados de seis lados: um com letras de A a F; e outro com nume-
rais de 1 a 6, correspondentes as coordenadas. Desse modo, na sua vez, o jogador deve lancar os
dois dados e identificar a localizagao da palavra correspondente a coordenada, por exemplo, B-3.
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O objetivo & que a criancga realize a leitura da palavra por meio da decodificacdo. A cada palavra
lida corretamente, o0 jogador ganha um ponto. Vence quem tiver mais pontos no tempo estipulado.

Indicacao: Considerando que muitas criangas chegam ao 22 ano sem a consolidacao da leitura
autébnoma e fluente, compreende-se que o professor necessita retomar estratégias de leitura, como
a decodificacao de palavras. Ademais, por recuperar o campo semantico da historia, as palavras
do jogo possuem diferentes composicoes silabicas (CV, CVC, CCV, CVV), que irao auxiliar a crian-
ca na compreensao das correspondéncias entre consoantes e vogais.

Objetivos: (EFO2LP03) Ler palavras com correspondéncias regulares diretas entre letras e fone-
mas (F, V, T, D, P, B) e correspondéncias regulares contextuais; (EFO2LP04) Ler corretamente pala-
vras com silabas CV, V, CVC, CCV, identificando que existem vogais em todas as silabas.

Formas de composicao da sala: como mencionado, considerando a necessidade de trabalho
com a leitura de palavras com alunos que nao consolidaram tal processo, esse jogo pode ser
proposto para um agrupamento de estudantes que precisam avancar na leitura de termos para
além da composicao CV. Assim, é possivel organizar um agrupamento no qual haja um leitor mais
experiente e autbnomo (que possa verificar a leitura correta dos demais participantes) e alunos que
ainda nao leem autonomamente.

Possiveis desdobramentos: considerando as palavras e a diversidade da estrutura silabica, é pos-
sivel aprofundar o estudo da ortografia, explorando por exemplo, as palavras “salsicha” e “amei-
xa”, ponderando o estudo de palavras com X e CH. Outra atividade possivel é a escrita de frases
contextualizadas a partir desses exemplos. Ainda considerando a necessidade do trabalho com
a compreensao leitora, a tematica possibilita a exploracao de géneros textuais sobre alimentacao
saudavel, por exemplo, receitas, cartazes, campanhas de conscientizacao destinadas ao publico
infantil e noticias curtas (EF12LP10). No ambito da producao escrita (formas de composicao do
texto), uma possibilidade é o registro de um diario alimentar (EFO2LP17).
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JOGO: TRILHA SILABICA

[ 1]

TRILHA SILABICA

- B
INICIO .

Esse jogo é composto por um tabuleiro com 30 casas e um baralho de imagens diversas. Uma de
cada vez, a crianga deve pegar uma imagem do baralho (viradas para baixo), contar o nUmero de

silabas que o nome da imagem possui e andar a quantidade correspondente de casas. Ganha o
jogo quem chegar até o “fim” primeiro.

Indicacao: o jogo apresentado € um recurso para as criangas que ainda nao fazem relagao entre
a fala e a escrita, equivalente a hipotese pré-silabica de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky'', pois, ao
ter que contar o numero de silabas dos nomes de objetos, a crianca vai percebendo essa relacao
entre as palavras e suas silabas.

Objetivos: considerando as criancas com dificuldade de aprendizagem, entende-se que esses
alunos chegarao ao segundo ano sem terem consolidados habilidades anteriores. Nesse sentido,
0 jogo auxilia na consolidacao das seguintes habilidades: (EFO1LP05) reconhecer o sistema de es-
crita alfabética como representagcao dos sons da fala e (EFO1LP06) segmentar oralmente palavras
em silabas; ambas sao habilidades fundamentais para seu processo de alfabetizacao.

Formas de composicao da sala: para jogar, o professor pode formar grupos com 4 alunos. Con-
siderando que, no inicio, a crianca podera ter dificuldade na segmentacao das silabas e, pensando
na impossibilidade de o professor direcionar sua atencao a todos os grupos o tempo todo, enten-
de-se que seria interessante colocar, em cada grupo, um aluno que ja tenha essa habilidade mais
consolidada para que ele possa auxiliar os outros estudantes.

Possiveis desdobramentos: o jogo permite que sejam feitas exploracées quanto ao numero de
silabas das palavras. Pode-se promover discussoes acerca do tamanho das palavras e sua relacao
com a quantidade de silabas. Por exemplo: como fazemos para saber se uma palavra € maior ou

11 FERREIRO e TEBEROSKY, 1979
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menor que a outra? Por que “carro” tem menos letras que “borboleta” se a borboleta é menor que
o carro em si? Esses debates farao com que os alunos percebam que a escrita das palavras tem
relacdo com a fala, e ndo com a propriedade do objeto, o que Emilia Ferreiro e Ana Teberosky de-
nominaram de “realismo nominal”'? que € uma caracteristica do pensamento da crianga em que
ela tem dificuldade para diferenciar o objeto da palavra, ou seja, acredita que a palavra escrita tem
correspondéncia com a caracteristica do objeto, como por exemplo o seu tamanho.

Além disso, o professor pode propor exploragoes em relacao as silabas das palavras, alterando a
ordem das silabas, adicionando ou removendo determinadas silabas das palavras de modo a criar
palavras novas (ou nao). Dessa forma, seria trabalhada a habilidade (EFO2LP02) segmentar pala-
vras em silabas e remover e substituir silabas iniciais, mediais ou finais para criar novas palavras,
que é prépria para alunos do 22 ano.

JOGO: TRILHA DAS VOGAIS

TRILHA DAS VOGAIS

eeesssseesssescsnssnssenssssenese

b |/ @
O k¢
Hle ko0,
el

Esse jogo é formado por um tabuleiro composto por 23 imagens dispostas em formato de uma
trilha, um dado com as vogais e um dado numérico. O jogador deve lancar o0 dado numérico e
andar, na trilha, o respectivo nimero de casas. Entao, deve langar o dado das vogais e analisar se
na imagem em que seu peao esta posicionado ha a vogal tirada no dado. Na hipétese de a pala-

LARGADA

Sl

/\'u
9
5

1

CHEGADA

vra ter a vogal indicada, a crianca deve andar mais uma casa. Caso contrario, deve permanecer
na casa em que ja estava posicionada. E importante destacar que, no dado das vogais, uma das
faces ficara em branco. Caso seja essa face a ficar virada para cima, a crianca pode jogar esse
dado novamente.

12 FERREIRO e TEBEROSKY,1979.
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Indicacao: entende-se que esse jogo pode ser trabalhado de forma posterior ao jogo exposto an-
teriormente (“Trilha silabica”), pois, aqui, além de as criancas terem que fazer a quantificacao oral
das silabas, terao que direcionar sua atencao aos sons que ouvem em cada uma delas, no caso,
das vogais.

Objetivos: novamente, pensando que as criancas com dificuldade ainda nao terdo consolidado
habilidades do ano anterior, entende-se que o jogo possibilita 0 desenvolvimento das seguintes
habilidades: (EFO1LP06) segmentar oralmente palavras em silabas; (EF01LP08) relacionar elemen-
tos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras) com sua representacao escrita; e (EFO1LP09)
comparar palavras, identificando semelhancas e diferencas entre sons de silabas iniciais.

Formas de composicao da sala: o professor pode formar grupos de 4 estudantes. Assim como os
jogos anteriores, considera-se ser interessante agrupar um aluno que tenha a consciéncia fonolé-
gica mais desenvolvida em cada grupo, de modo que ele possa ir auxiliando os outros estudantes
no caso de esses nao conseguirem perceber os sons das vogais.

Possiveis desdobramentos: o jogo permite a exploragao dos sons das vogais presentes nas pala-
vras, mas também sua manipulacao. Por exemplo, o professor pode propor que os alunos pensem
no que aconteceria com a palavra “bola” caso esta tivesse a letra “e” na silaba inicial e, a partir de
entdo, pensar em outras palavras que podem ser escritas (ou ndo) com a troca das vogais.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O texto aqui apresentado teve o objetivo de refletir sobre a importancia do uso de jogos pedagé-
gicos pelo professor para o processo de ensino da leitura e da escrita nos anos iniciais do ensino
fundamental, sobretudo para alunos do 22 ano. Ressaltamos a contribuicao dos jogos para o de-
senvolvimento da consciéncia fonoldgica, auxiliando o aluno a compreender que as palavras sao
formadas por diferentes sons ou grupos de sons e que esses podem ser segmentados em unida-
des menores. Nesse caso, destacam-se jogos que trabalham rimas e aliteragdes, tal como o bingo,
nos quais as propriedades da consciéncia fonoldégica sao trabalhadas por meio da manipulacao
destas especificidades de forma dinamica.

Com isso, reiteramos a relevancia de jogos no contexto escolar e, especialmente, para o processo
de alfabetizacao, ja que esse recurso permite certa flexibilizacao para o professor, organizando a
turma de diferentes modos, sem deixar de considerar as necessidades de aprendizagem dos alu-
nos. Além disso, consideramos que os agrupamentos também podem contribuir para a troca de
conhecimentos entre os pares, ajudando os alunos a evoluir na elaboracao de suas hipéteses e na
forma de entender a leitura e a escrita.

Assim, almeja-se que as discussoes realizadas aqui auxiliem os professores tanto na compreensao
das contribuicbes dos jogos em diversos aspectos trabalhados no contexto escolar, especifica-
mente no processo de alfabetizacao, quanto na exemplificacao de praticas possiveis para os inserir
em sala de aula, visando ao pleno desenvolvimento dos alunos.
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SENTIDO DO NUMERO: UMA POSSIBILIDADE NO ENSINO DOS NUMEROS E OPERACOES

Marina de Souza Bortolucci™
Mariana Pellatieri'

No dia a dia da sala de aula, os professores se deparam com uma grande diversidade de saberes
trazidos ao ambiente escolar por seus alunos. Nas aulas de matematica nao é diferente. Todavia,
enquanto algumas criangas parecem “brincar” com os nimeros, montando-os e desmontando-os
de acordo com suas vontades, ha outras que parecem enxergar os numeros como algo rigido e
incompreensivel.

Fazer com que seus alunos se apropriem das operagdes matematicas e desenvolvam a capaci-
dade de realizar célculo mental é o grande objetivo de todo professor dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Em razdo de a matematica ocupar papel de destaque no processo educacional, é
necessario ressaltar a importancia de se investigar e debater como ela tem sido apresentada aos
alunos, uma vez que se percebe um distanciamento de alguns estudantes em relacdo a essa dis-
ciplina, por considera-la dificil.

Uma hipotese para essa percepcao dos alunos € que o ensino de matematica €, muitas vezes,
pautado no ensino do algoritmo como técnica sem a compreensao do porqué é assim. Segundo
Mclintosh, Reys e Reys (1992), comumente, nas salas de aula, predomina a énfase no ensino dos
algoritmos tradicionais, fundamentados em uma sequéncia de passos engessados para a realiza-
¢ao de calculos.

No entanto, a matematica e seus usos sociais vao muito além da simples execucao de cal-
culos. Uma abordagem matematica baseada em regras e em um caminho rigido leva o aluno, ao

se deparar com uma situagao problema, a perguntar “que conta devo fazer?”, demonstrando que
a familiaridade com a técnica do calculo nao garante a compreensao do contexto apropriado para
sua utilizacao.

Uma possibilidade de caminho para a aprendizagem que favoreca o calculo mental e resulte em
uma boa relagcdo com a matematica, em contraposicao ao ensino calcado em algoritmos, € a
perspectiva de aprendizagem baseada na problematizacdo e no desenvolvimento do sentido do
namero.

Os dados aqui apresentados, relacionados a essa perspectiva de aprendizagem, sao baseados na
pesquisa para a tese de Doutorado intitulada ““Como vocé pensou?’ — A oralidade e o desenvolvi-
mento do sentido do nimero em criancas do 1.2 ano do Ensino Fundamental” (Bortolucci, 2024). A
pesquisa foi desenvolvida no ambiente de uma sala de aula de uma escola publica, e os resultados
permitiram identificar algumas estratégias que, comprovadamente, favoreceram o desenvolvimen-
to do sentido do numero nas criancas dessa turma.

3 Professora da rede publica de Campinas/SP ha 13 anos, com doutorado em Educacéo.
4 Professora da rede publica de Campinas/SP ha 13 anos, com mestrado em Educacao Matematica.
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Esse artigo tratara do movimento de planejamento, desenvolvimento e interpretacao de praticas
escolarizadas para os anos iniciais do Ensino Fundamental, com o objetivo de identificar como
as estratégias de resolucao de problemas pelos alunos contribuem para o desenvolvimento do
sentido do numero e de propor uma pratica para as aulas de matematica que favoreca essa com-
preensao.

O SENTIDO DO NUMERO E A PROBLEMATIZACAO NAS AULAS DE MATEMATICA

Por ser abstrato e complexo, o conceito de nimero exige mais do que o simples reconhecimento
de simbolos. Para compreendé-lo, a crianca deve vivenciar experiéncias que envolvam correspon-
déncia, contagem, cardinalidade, ordinalidade, decomposicao, composicao e reconhecimento de
padroes e simbolos operacionais (Lorenzato, 2011). E fundamental que as criangas conhecam 0s
numerais, mas focar o ensino apenas no reconhecimento do simbolo (numeral) nao € suficiente
para o entendimento de que o nimero representa uma ideia. Ha um longo caminho a ser percorri-
do para que o numero, em sua complexidade, faca sentido para as criangas.

Defendemos que o ensino na perspectiva do sentido do niumero favorece a aprendizagem que
leva a essa compreensao mais ampla. Mas o que seria o sentido do nimero? Compreendemos
esse conceito como algo multiplo e complexo, que toma como ponto fundamental a importancia
do calculo mental e do calculo por estimacao. Esse conhecimento é obtido por meio de vivéncias
matematicas significativas, que possibilitam a reflexdao sobre o niUmero e suas relagoes.

Apesar de dificil de ser explicado, o sentido do numero desenvolvido é perceptivel em sala de
aula a partir da observacao de alunos que demonstram facilidade para explicitar seus raciocinios,
apresentando caminhos de resolucao diversos e criativos, ou, em outras palavras, em criangas que
parecem “brincar” com os numeros, moldando-os de acordo com suas necessidades, conforme
colocado no inicio desse artigo.

Os autores Mcintosh, Reys e Reys (1992) definem o sentido do nUmero como a compreensao ge-
ral que uma pessoa tem sobre os numeros e as operagoes, vinculada a habilidade de usa-los de
forma flexivel e significativa para tomar decisdbes matematicas criticas e conscientes.

Esse conhecimento nao é inato. mas pode e deve ser desenvolvido e aprimorado ao longo
de toda a vida dos sujeitos. O ensino em sala de aula pautado no desenvolvimento do sentido do

numero auxilia a desenvolver estratégias multiplas, a conseguir estabelecer importantes relagoes
entre numeros e calculos, resultando em uma aprendizagem que permite aos alunos escolherem
seus caminhos de resolugao, optando por aqueles que facam mais sentido para eles. As principais
manifestacoes do desenvolvimento do sentido do nimero sao a apropriagcao do calculo mental, o
uso da estimativa e a compreensao da flexibilidade do numero.

O calculo mental nao se limita a mera execugao do algoritmo “na cabeca”. Pressupde a possibili-
dade de trabalhar os nimeros envolvidos de maneira ativa, arredondando-os, fazendo aproxima-
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coOes e relagdes com outros calculos conhecidos. Por exemplo: ao se deparar com o célculo 19 +
33, a crianca pode adequar o calculo para 20 + 33 e em seguida fazer a compensacao necessaria,
descontando 1 ao resultado obtido na soma.

A estimativa também é um dos pilares do desenvolvimento do sentido do niimero. E comum ob-
servar criangas resolverem, por exemplo, o calculo 30 - 19 incorretamente, chegando ao resultado
29. Isso se da porque a crianca subtrai 30 menos 10 igual a 20 e, de maneira equivocada, 0 menos
9 igual a 9. Caso a crianca seja estimulada a refletir sobre seu calculo e sobre o resultado obtido,
ela pode perceber que essa resposta nao € plausivel, uma vez que o 29 € apenas uma unidade

menor do que o 30. O trabalho com estimativa. além de util aos calculos do dia a dia, ajuda no
desenvolvimento da capacidade de avaliar a plausibilidade dos resultados obtidos.

Uma crianca que “brinca” com os numeros é um sujeito que compreendeu gue 0s numeros
sao flexiveis. Ou seja, um sujeito que compreende que é possivel compor e decompor os nime-

ros de maneira a facilitar suas operacoes, fazer arredondamentos e compensacoes, entre outras
estrategias validas e personalizadas. Essa flexibilidade visa a facilitagao dos calculos e, na maioria
das vezes, distancia-se dos caminhos adotados nos calculos tradicionais por algoritmo.

O que se defende aqui € um ensino que valorize a compreensao das relagdes numeéricas e a fle-
xibilidade do pensamento matematico. Para isso, € preciso que as diversas estratégias pessoais
encontrem espaco em sala de aula. Contudo, o ensino formal muitas vezes inibe o uso dessas
estratégias ao priorizar os algoritmos técnicos, fazendo com que as criangas abandonem seus me-
todos por nao serem validados. E preciso refletir sobre praticas pedagdégicas que valorizem o
raciocinio dos alunos, criando espaco para a oralizacao e compartilhamento das estratégias,
além de criar um clima de seguranca, de maneira que o erro seja compreendido por todos
como parte do processo de aprendizagem.

Ao buscar uma aprendizagem matematica ancorada no sentido do niumero, pretende-se que a ma-
tematica da sala de aula seja significativa para os alunos, possibilitando uma postura investigativa
diante de problemas.

Essa perspectiva de trabalho baseada na problematizacao possibilita 0 movimento de pensamento
em que cabe ao aluno levantar hipéteses, validar resultados, observar regularidades, refutar resul-
tados e construir coletivamente o sentido do niumero partindo de situacdes que tenham significado
para ele.

Construir um trabalho que favoreca o desenvolvimento do sentido do nimero requer planejamen-
to, organizacdo e socializacao de estratégias. Naturalmente, o trabalho em sala de aula nessa
perspectiva demanda maior tempo tanto no que diz respeito ao planejamento como no que diz
respeito a sua aplicagao, ja que nao se trata de atividades rapidas e que possam ser aplicadas em
quantidade para treino de determinada operacao, mas de atividades que vao demandar um tempo
de qualidade. Podem ser propostas a partir de uma situacao problema, de um jogo, da problema-
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tizacdo de uma vivéncia, entre outras. A ideia é que atividades como estas facam parte da rotina
de sala aula.

A fim de ilustrar como esse tipo de abordagem pode ser colocada em pratica, a seguir serao apre-
sentadas duas atividades desenvolvidas ao longo da pesquisa referida nesse artigo, e a forma
como elas foram trabalhadas, do planejamento a socializagao das resolucoes.

Para inicio, recomenda-se que o planejamento da atividade siga uma organizacao que contemple:

m Avaliacao diagnéstica: atividade que avalia os conhecimentos prévios dos alunos, tomando
como base os conhecimentos que se espera que eles tenham se apropriado no ano escolar (de-
finidos nas diretrizes que a escola segue). Deve ser desenvolvida respeitando o tempo necessa-
rio para a resolugao de cada questao, evitando ao maximo que os alunos se dispersem e, assim,
consigam resolver as questdes propostas da melhor forma que puderem. As propostas devem
ser apresentadas, preferencialmente, uma por vez e o registro deve ser orientado, respeitando
as hipoteses e estratégias de cada crianca.

m Escolha das atividades: é importante que seja feita tomando como parametro o resultado da
avaliacao diagndstica: vale observar que, muitas vezes, o aproveitamento dos alunos eviden-
ciard a necessidade de retomar conteddos que ja deveriam ter consolidado na etapa de esco-
laridade em que se encontram, mas que no resultado da avaliagcdo se mostrou insuficiente. As
propostas de atividades precisam ser desafiadoras e contextualizadas, levando-se em conside-
racao a realidade dos alunos.

® Avaliacao processual: a cada periodo, as avaliacbes devem ser retomadas e as atividades
planejadas de acordo com os avangos do grupo. As percepcdes do professor no decorrer do
desenvolvimento de cada atividade também deverao nortear o planejamento e replanejamento
das propostas.

m Desenvolvimento das atividades: essa etapa requer, primeiramente, que a leitura da proposta
seja feita coletivamente, para garantir que a crianca compreenda o que se pede. E importante
oferecer tempo adequado para que os alunos possam discutir e testar hipoteses para buscar
sua resolugao e permitir que utilizem a estratégia que acharem melhor, tanto para a resolugao
quanto para o registro. O registro € fundamental para o trabalho com a resolucéao de problemas,
porque € um meio de comunicacgao da forma de pensar. E importante que a crianca se sinta se-
gura para registrar como pensou e consiga comunicar suas ideias por meio do registro (oral ou
escrito). Um dos objetivos desse trabalho € avancar no registro das resolugoes.

® Intervencgoes: neste momento, o professor assume uma postura de “provocador de pensamen-
to”, fazendo boas perguntas, colocando o aluno no movimento do pensamento matematico,
sem fornecer a resposta para o problema.

m Socializagao: apos a resolugao, as criancas sao convidadas a apresentar para a turma as es-
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tratégias usadas para resolver as atividades. O professor, neste momento, assume o papel de
mediador e problematizador das resolucdes. Este € um momento fundamental para a conclusao
desta proposta de atividade. E aqui que a crianga vai significar e ressignificar suas estratégias,
ampliar seu repertério de estratégias e registros, atribuir sentido a novas formas de manipular o
numero e aprender a comunicar para o outro como pensou. E neste espacgo que o erro também
ganha outro sentido. Ele passa a ser parte do processo, a crianca tem a chance de perceber o
erro e, coletivamente, pensar em formas de sana-lo compartilhando experiéncias matematicas.

Na sequéncia, serao apresentadas duas propostas de atividades que foram desenvolvidas durante
a pesquisa e se mostraram produtivas para o desenvolvimento do sentido do nimero quando tra-
balhadas na perspectiva da resolugao de problema: “Forma 10” e “Numero do Dia”.

FORMA 10

O Forma 10 é uma situacao-problema aberta, na qual os alunos devem propor a soma de dois
numeros cujo resultado seja 10.

Figura 1. Situacao-problema “Forma Dez”

NOME DATA

ALINE SORTEOU DOIS NUMEROS E AO CALCULAR A SOMA DESSES NUMEROS
OBTEVE O NUMERO 10. QUAIS PODEM SER OS NUMEROS QUE ALINE
SORTEOU?

Fonte: Bortolucci (2024, p. 117)

A escolha do resultado 10 € intencional, ja que € a base do nosso sistema de numeracdo. Um dos
objetivos nos anos iniciais é observar se as criangas utilizam os dedos das maos para auxiliar na
resolucao. Além disso, espera-se que algumas relacdes numéricas sejam estabelecidas ao incen-
tivar os alunos a buscarem mais de uma solucao; espera-se também que comecem a ter contato
com alguns fatos basicos, importantes para o calculo mental a partir de diferentes possibilidades
de formar o nimero 10.

Para essa atividade, as criangas foram organizadas em duplas, o ajudante do dia entregou a ativi-
dade aos colegas e a professora iniciou a explicacao da proposta. Com as orientacdes dadas e os
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combinados para a resolucao estabelecidos, a professora comecou a circular pela sala enquanto
as criancas tentavam resolver.

Em uma das intervencoes, a professora se depara com o registro de Melissa, que colocou os nu-
meros 1 e 0. Com o intuito de colocar Melissa para refletir sobre seu registro ela pergunta:

Prof.2: 1 mais 0 vai dar 10? 1 mais 0 vai dar 1. Ah! Vocé nao vai formar o 10 com os numeros, vocé tem que
somar os numeros, juntar esse com esse. 1 mais 0 vai dar 1, entdo nao pode ser esse par. Entendeu?

Diante da interpretacao da aluna de utilizar as cartas como algarismos que colocados um ao lado
do outro formariam a notacao 10, a professora percebeu a necessidade de retomar essa questao
com toda a sala:
Prof.2: Pessoal, prestem atencéao! Nao é para formar o niimero 10 com o 1 e com o 0. N&o é isso. Se eu pegar
a carta 1 e pegar a carta 0, quanto vai dar 1 mais 0?

Criangas: 1!
Prof.2: 1] N&o é isso que eu quero, eu quero que somando, juntando o valor das cartinhas, dé 10. Tudo bem?

Ao voltar a circular pela sala, o aluno Ricardo mostra sua resolucao. Até o momento ele havia
desenhado duas cartinhas e, em uma delas, colocou o numero 5, enquanto a outra estava vazia.

Prof.2: 5 foi a carta que vocé escolheu, agora que carta tem que colocar aqui para a soma dar 10?
Ricardo: Somar... 1...
Prof.2: 5 mais 1, vai dar 10?

Ricardo: 5?
Prof.2: 5, isso! 5 mais 5 vai dar 10... Tem outras possibilidades...

Gael e Eliana também mostraram suas resolugdes, ambos tinham colocado o par de cartas 5 + 5,
que foi a solugao que mais apareceu entre a turma. Provavelmente se trata de uma soma que as
criangas ja decoraram, e, por isso, nao precisam recorrer a contagem ou ao calculo para chegar a
essa resposta. Além disso, a soma 5 + 5 é visual, pois é a soma dos dedos das duas maos.

Ao longo da atividade, a professora foi auxiliando tanto os alunos que encontraram uma resposta a
buscar outras possibilidades, quanto os alunos que nao haviam compreendido a proposta ou que
precisavam de suporte para efetuar o calculo.

As criancas tiveram cerca de 30 minutos para resolverem a situagao problema. Em seguida, ini-
ciou-se 0 momento de socializacao das respostas. Como essa era uma pratica recorrente nessa
sala de aula, a maioria das criancas se dispunha a ir até a lousa falar suas resolugoes.

Luis compartilhou a resolugao 8 e 2.

Prof.2: Como vocé pensou?
Luis: Eu ja sabia!

Prof.2: Vocé ja sabia?
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Luis: E, porque 8... 9, 10!

Prof.2: Isso, vocé pensou no 8 e contou quanto que faltava para chegar no 10? Foi isso? Vocé pensou: ja tenho
8, entéo 8... 9, 10 (erguendo dois dedos). Falta quanto para completar o 8 até o 10?

Luis: 2!

Apesar de, em um primeiro momento, Luis justificar sua resposta apenas com um “eu ja sabia!”, ao
insistir um pouco mais, ele revelou a sua estratégia de resolucao: a partir da escolha da primeira
parcela, Luis fez a contagem de quanto faltava para que essa parcela chegasse até o 10, determi-
nando assim a segunda parcela. Trata-se de uma importante percepcao a respeito do calculo: na
adicao, as parcelas se complementam para chegar ao resultado.

Ricardo registrou na lousa outra resolucdo: 7 e 3. A professora perguntou como ele chegou a essa
resposta.

Ricardo: Eu pensei: 8 mais 2, ndo da 10?
Prof.2: Sim! 8 mais 2 da 10!
Ricardo: Entao 7 mais 3 da 10 também.

Prof.2: Exatamente! Vocés entenderam o que ele falou? Ele ja sabia que 8 mais 2 dava 10. Tudo bem? Ele ja
tinha chegado nessa possibilidade, entdo o que ele pensou? Se eu trocar o 8 pelo 7, vou precisar trocar o 2
pelo...

Criancas: 3!

Apesar de a explicacao de Ricardo parecer simples, nela se revela um elemento importantissimo
para o desenvolvimento do sentido do numero: o estabelecimento de relacbes numeéricas. A partir
de um calculo que ele ja sabia estar correto, Ricardo modificou uma parcela (trocou o 8 pelo 7) e
fez a compensagao necessaria na segunda parcela.

Esses foram apenas alguns recortes do que aconteceu ao longo dessa proposta. Como dito an-
teriormente, uma proposta pensada nessa perspectiva demanda tempo: tempo para resolugao e
tempo para socializacao das estratégias. Discussdes matematicas importantes foram realizadas,
contribuindo para a ampliacao das estratégias utilizadas e do entendimento de propriedades ma-
tematicas.

NUMERO DO DIA

A proposta “Numero do Dia” foi realizada diariamente com a turma ao longo do ano. A proposta
consiste em apresentar um numero para que os alunos proponham calculos cujo resultado seja
esse numero.

No contexto da pesquisa, esse momento acontecia coletivamente: as criancas levantavam as maos
para dizer seus calculos e a professora fazia o registro na lousa. E uma tarefa proposta para ser
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realizada todos os dias e, no caso observado, as criangas foram se apropriando de estratégias
diversas e ampliando o seu repertério ao longo do ano.

O objetivo ao propor a reflexao sobre esses calculos & ampliar os conhecimentos e a destreza
com os numeros. Além disso, essa proposta também favorece o desenvolvimento das operacoes,
principalmente de adi¢cdo e subtracao, impactando diretamente no desenvolvimento do sentido do
ndmero.

Para a realizagao, € importante que, inicialmente, o professor explique o que espera com essa ati-
vidade, mostre exemplos e dé tempo para que as criancas formulem suas hipéteses. As criancas
vao se habituando com a atividade e percebendo algumas regularidades. O professor deve ter um
olhar atento e, com o passar do tempo, adequar a proposta para que as criancas avancem cada
vez mais. Por exemplo, se o nUmero dado é 12 e o professor identifica criancas que ja dominaram
algumas estratégias e normalmente usam operagées como 11 + 1 ou 13 -1 ou 12 + 0 como pos-
sibilidade de calculo, ele pode direcionar a atividade sugerindo a busca por outras combinacoes
ou dando uma das parcelas do calculo para que o aluno encontre a parcela que falta (7 + _ = 12).
Conforme o trabalho vai sendo desenvolvido ao longo do ano, essas variacdes podem ser feitas
para que a atividade se mantenha desafiadora e continue ampliando as relagées numéricas.

Para ilustrar a potencialidade desta atividade, a seguir sera apresentado um recorte do momento
da socializacao das resolucoes dos alunos ao buscar possiveis calculos em que o resultado fosse
26.

Prof.2: Fala, Leonardo!

Leonardo: E... E... 44...

Prof.2: Pensou na conta antes?

Leonardo: Sim! 44, tira... E... Vou tirar... Tira... Tira 21...
Prof.2: 21?7 Se eu tirar 21 vai sobrar 23. Chegou perto...
Diego: Tem que tirar... Tem que tirar 40!

Prof.2: 407 Vai sobrar apenas 4!

Diego: E... 33!

Prof.2: 33 vai sobrar 11.

Diego: 35?

Prof.2: 35 vai sobrar 9.

Diego tomou a frente do calculo que, inicialmente, foi proposto por Leonardo, tentando fazer o
ajuste necessario. Ele nao deu tempo para outros colegas tentarem, indicando um nimero logo
apos o outro.
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Diego: Tem que tirar 20!

Prof.2: 20 vai sobrar 14... Nao! Vai sobrar 24! Chegou perto, vamos pensar por aqui? O Diego chegou perto,

se eu tirar 20 sobra 24, 0 24 esta perto do 26, que é o resultado que eu desejo.

Mesmo com essa intervencao, as criangcas comegaram a chutar varios nimeros ao mesmo tempo
na expectativa de acertarem.

Prof.2: Nao! Nao! Nao comecem a chutar, vamos pensar! Se eu tiro 20, sobra 24. Eu quero 26...

Diego: Tem que tirar 22.

Diego entendeu que precisava fazer a compensacao de duas unidades, mas em vez de retirar do
20, adicionou.

Prof.2: Se eu tirar 22 vai diminuir ainda mais, ai vai sobrar 22 apenas.
Diego: 23! 23!

Prof.2: E o contrario. Tem que tirar 2 do 20, é o 18... o Diego chegou perto, mas vocé pensou ao contrario, por
qué? Do 44 tirou 20 sobrou 24. Eu quero 2 a mais do que 24, entdo eu nao vou tirar 2 a mais, eu vou deixar 2
a mais, para isso em vez de 20, eu tenho que tirar 18. Vamos pensar assim: o 18 é a mesma coisa que 10 mais
8. Certo? Entao do 44, tiro 10 vai ficar 34, do 34 se eu tirar 8, vamos I3, tiro 1 fica 33, tiro mais 1, 32... 26! (vou
riscando na lousa para as criangas acompanharem a contagem). Tudo bem? Foi dificil essa, hein?

O trecho transcrito evidencia a potencialidade da atividade a partir da socializacao das hipoteses
e da mediacao na interpretacao dos raciocinios. Trata-se de uma tarefa pedagdgica que pode au-
xiliar no desenvolvimento do sentido do nimero, ao proporcionar a reflexao sobre o nUmero em
questao e as relacoes entre os calculos ditados.

E comum no inicio da proposta as criancas chutarem nimeros aleatérios. Com o passar do tempo,
elas vao se apropriando de algumas caracteristicas dos calculos, como, por exemplo, o fato de que
um numero somado a zero permanece 0 mesmo € que a inversao das parcelas em uma adicao
nao altera o resultado.

Com a apropriacao da proposta, a atividade vai ficando cada vez mais dinamica, as criancas con-
tribuem com os ajustes necessarios quando algum colega encontra dificuldades, o repertério e
as estratégias da turma se ampliam. E um momento rico, com muitas possibilidades de trocas e
mediacoes.

O desenvolvimento do sentido do numero nao ocorre de maneira espontanea. E necessario
persistir, permitir que as criancas se expressem. 0 que, com o tempo. resulta em avancos
significativos na habilidade de compartilhar suas proprias ideias e reflexdes.

Os resultados observados nas analises indicam que as tarefas apresentadas possuem potencial
para o desenvolvimento do sentido do nimero. Mas elas por si s6 nao garantem isso. E fundamen-

SAERS 2024 - Revista Pedagogica - Alfabetizacao | 74



tal que os alunos socializem suas estratégias, assim como € indispensavel a mediacao do profes-
sor, com um olhar atento e uma escuta cuidadosa sobre as necessidades e potencialidades das
criancas sobre cada proposta, trabalhando na perspectiva da problematizacao.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BORTOLUCCI, Marina de Souza. “Como vocé pensou?” - A oralidade e o desenvolvimento do
sentido do numero em criangas do ensino fundamental. Tese. Pontificia Universidade Catdlica de
Campinas. Campinas, 2024.

LORENZATO, S. Educacéo Infantil e Percepcao Matematica. Campinas, SP: Autores Associados,
2011.

MCINTOSH, A.; REYS, B. J.; REY, R. E. A Proposed Framework for Examining Basic Number Sense.
For the Learning of Mathematics 12, 3 (November 1992) FI M Publishing Association, White Rock,
British Columbia, Canada.

SAERS 2024 - Revista Pedagogica - Alfabetizacao | 75






SECRETARIA DA EDUCAGAO

Departamento de Avaliagoes Educacionais * DAE
Salete Dossa Albuquerque — Diretora

Fernando Campos Heck — Chefe de Divisao

Daniela Zenatto Jornada — Chefe de Divisao

Assessoria

Rosalba Moraes Goulart
lula Santanna Teixeira
Greice Costa Rodrigues
Andressa Eliza Schnorr
Lino Vladimir Santos de Oliveira
Marcia Travi Dornelles
Adriana Galvao Marocco
Ibanor Mollmann

Carmem Lucia Pasetto

Lara Milani Viscardi
Nathanael Guimaraes Fauth
Rosalba Moraes Goulart
Jonathan Bernicker Becker

FUNDAGCAO PARA O VESTIBULAR
DA UNESP - VUNESP

Diretoria Executiva

Antonio Nivaldo Hespanhol
Renato Eugénio da Silva Diniz
Henrique Luiz Monteiro
Edson Alves de Campos

Responsaveis pela Execucao do Saers 2024
Coordenacao de Atividades

Viviane Cardoso Palma - Coordenadora Geral

Fabio Anastacio — Assistente de Coordenacao

Claudemir de Oliveira — Assistente de Coordenagao
Rosa Maria do Carmo Condini — Coordenadora
Pedagdgica

Rodrigo de Souza Bortolucci — Coordenador Pedagdgico
Goreth de Carvalho Goncalves — Coordenadora de
Logistica da Aplicagao

Ana Maria Trevisan — Coordenadora de Elaboragao de
Materiais e de Treinamento

Guilherme Pereira Vanni — Coordenador das Bases de
Dados

Pedro Alberto Barbetta — Coordenador de Analise de
Resultados

Equipe de Constituicao das Bases de Dados
Natalia Noronha de Barros
Alexandre Herbert Carvalho Vasconcelos

Coordenacao da Elaboracao de Relatérios de
Divulgacao de Resultados

Rosa Maria do Carmo Condini
Rodrigo de Souza Bortolucci

Equipe de Analise de Resultados
Pedro Alberto Barbetta - Coordenador
Natdlia Noronha de Barros
Adriano Ferreti Borgatto

Davi de Oliveira Gerardi

Ricardo Aguiar de Azevedo

José Ricardo Barbosa da Silva
Ricardo Soares Dantas

Rodrigo de Souza Bortolucci

Marili de Carvalho Campos
Guaracy Tadeu Rocha

Julia Vieira de Oliveira

Caroline Evangelista Lopes

Capa, Projeto Grafico e Diagramacao
Cintia Tinti

- Ana Carolina Fructuoso da Costa





